	     Согласовано:
	     Согласовано:
	      Утверждаю:

	Начальник управления образования администрации города Чебоксары


	Председатель совета Чувашского республиканского

отделения «ВДПО»
	Начальник Главного 
управления МЧС России   по   Чувашской    Республике
полковник

	_____________С.В. Кудряшов
	____________С.Л. Сергеева

	_______________ С.Ю. Антонов 

	«___»_______________20___г.
	«___»_____________20___г.
	«___»_________________20___г.

	
	
	


П О Л О Ж Е Н И Е

о городской спортивно-интеллектуальной игре

«Служба  01» 
Цели и задачи
Спортивно-интеллектуальная игра «Служба  01»  (далее – Игра) проводится с целью реализации дополнительного образования детей в области  пожарной безопасности. 

Задачами Игры являются:

- пропаганда Правил пожарной безопасности и здорового образа жизни;

- популяризация среди учащихся пожарно-спасательного вида спорта;

- воспитание ответственного отношения к собственным действиям и поступкам.

Организаторами состязания   
1. Главное управление МЧС России по Чувашской Республике;
2. Управление образования администрации г. Чебоксары;
3. Совет Чувашского республиканского отделения «Всероссийского добровольного пожарного общества»;

4. Муниципальное образовательное учреждение дополнительного  образования детей «Станция юных техников  г. Чебоксары» (СЮТ).

 Место и время проведения

Игра  проводится   07 октября 2010 года на базе пожарной части № 6 (ПЧ-6) по адресу г. Чебоксары, ул. Николаева, д. 20.

Регистрация команд  - в 9.30,  построение – 10.00.
Участники

Учащиеся 9-10 классов  образовательных учреждений города Чебоксары Чувашской Республики.  Состав команды: 4  учащихся  (медицинское разрешение). Участники должны быть одеты по погоде, иметь соответствующую одежду и обувь. Команду сопровождает представитель образовательного учреждения. 

 Условия проведения

            Игрокам предлагается пройти пять состязаний-конкурсов, в ходе которых  команды набирают баллы. Набранная сумма баллов определяет победителя.

1. «Пожарный спринт».  Участники проходят дистанцию с препятствиями по психологической полосе (спортивные снаряды – «Бум», Забор», «Пластунка», «Верхолаз»…)  в определенной последовательности (схема маршрута раздается во время регистрации).
      При прохождении «Пожарного спринта»  каждый  участник должен выполнить предусмотренные упражнения  на всех спортивных снарядах до конца. В случае не выполнения упражнений  на любом снаряде,  участник выполняет его заново.

      Каждую команду сопровождает судья, который проводит инструктаж перед стартом,  и фиксирует время.  Результаты заносятся в протокол. 
       В ходе прохождения маршрута при грубом нарушении техники безопасности команда может быть снята с соревнования.      
2.  «Это каждый должен знать» - составление алгоритма своих действий в конкретной чрезвычайной ситуации (по билетам). Темы: «Что нужно делать, если  Вас застал пожар в многоэтажном здании», «Пожар в квартире», «Небольшой пожар в лесу», «Действия в случае, если нет возможности покинуть квартиру при пожаре в доме», «Действия при эвакуации из горящего или задымленного помещения», «Взрыв в помещении», «Как действовать при угрозе теракта»,  «Стрельба в помещении»,  «Ты оказался заложником».
3.  «Логово Минотавра».  Игроки  надевают боевую одежду пожарного, и судья производит «сцепку» команды с помощью веревки и карабинов. В ТДК (теплодымовая камера) при ограниченном  освещении участникам нужно отыскать «пострадавшего» (манекен – 50 кг)  и  вынести его через дымовую камеру на улицу (финиш). Дымовая камера – это тоже полоса препятствий (качающийся мост, «нора», «болтающиеся мешки», горка).
4.  «Иммобилизация» - общий алгоритм действий при оказании первой доврачебной помощи (знания и навыки демонстрируются на манекене). Оценив состояние «пострадавшего» (визуальный осмотр),  придать «пострадавшему» безопасное положение и принять меры по устранению опасных для жизни состояний (провести реанимационные мероприятия и остановку кровотечения для каждого конкретного случая).

5. «Азбука пожарной безопасности». Команда за ограниченное время должна пройти компьютерное тестирование по правилам пожарной безопасности.
Итоги и награждение.

       Итоги подводятся  07 октября 2010 года.
       Победителем игры является команда, набравшая наибольшее суммарное количество баллов по итогам пяти состязаний. При равенстве баллов определяющим критерием является результат «Иммобилизация».

       Победитель и призеры игры будут награждены ценными призами и грамотами. Все команды получают сертификаты участников.
Судейство.

Состав судейской коллегии оглашается во время построения команд. На состязании предусмотрено присутствие медицинского работника.

Финансирование.

Формирование  призового фонда  осуществляет Совет Чувашского республиканского отделения «Всероссийского добровольного пожарного общества»;

Дополнительную информацию участники могут получить по телефону 51-03-18

у координатора Копыловой Надежды Владимировны

город Чебоксары, 2010 год
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