Игры на развитие креативного мышления

Креатив – это творческий нестандартный подход ко всему обыденному.

Игра «Карандаш»

   Ребятам показывают обычный карандаш, инструмент для рисования и письма. Затем ведущий предлагает ребятам за одну минуту придумать нестандартные пути применения данного предмета (для этого ведущий в начале дает подсказку, например, ковырялка, заколка и т.д.). Работать каждый должен самостоятельно. После этого проверяется, у кого больше всех примеров (допустим, будет 15), а затем они должны по очереди говорить свои варианты, а ведущий все фиксирует на доске. Как только все варианты высказаны, ведущий спрашивает ребят, появлялись ли новые идеи пока все выкрикивали свои примеры. Скорее всего дети ответят «да», т.к. здесь действовало правило синергии. Далее идет объяснение, что «одна голова хорошо, а две – еще лучше» (по отдельности наш максимум – 15, а вместе мы придумали более 35).
Игра «Треугольники».
 Ведущий предлагает группе сделать из 6 палочек (ручек, фломастеров) один треугольник, затем два равных треугольника, и затем - 4 равных треугольника. Сложность этой игры заключается в обычном подходе людей ко всякой проблеме (в данном случае в роли проблемы – построение треугольников). Ребят нужно подвести к тому, чтобы они построили пирамиду, только так они получат 4 равных треугольника. В процессе можно подсказать ребятам «вы думаете только в одной плоскости, а нужно…».

Методист ЦДТ Львов А.К.
«Открытое пространство»

Одна из форм интерактивного метода

- Количество участников неограниченно.

- График определяется участниками.

1. Объявляется тема. 

2. Выясняется, какие вопросы в рамках данной темы интересуют присутствующих, которые им хотелось бы обсудить и попытаться найти ответ найти ответ.

· Составляются мини-группы:

· на отдельных листах фиксируются вопросы для обсуждения и имена тех, кто предложил данный вопрос,

· каждый должен подойти и записаться на одном них, тем самым формируются мини-группы,

· в каждой группе выбирается ведущий или автоматически назначается тот, кто предложил вопрос.

3. Работа в группах. Составление рекомендаций.

4. Встреча за круглым столом.

· Группы презентуют результаты работы.

· Выводы.

Упражнение «Супер аналитик» («Шифровка»)

Один из вариантов мозгового штурма

1. Участники поделены на группы.

2. Звучит вопрос, ответ на который нужно найти.

3. Всем группам раздают одинаковые листочки с любой фразой или четверостишием (можно всем известным, например: «Идет бычок, качается…»). 

4. Ведущий говорит о том, что здесь зашифрован ответ на интересующий вопрос.

5. Группы пытаются расшифровать.

6. Представление работ.

Синквейн
 Синквейн - стихотворение из 5 строк, в которых человек высказывает свое отношение к проблеме.

1 строка - ключевое слово, определяющее содержание синквейна.

2 строка – 2 прилагательных, характеризующих данное понятие.

3 строка - 3 глагола, которые показывают его действие.

4 строка – короткое предложение, в котором автор высказывает свое отношение.

5 строка – одно слово, обычно существительное, через которое автор высказывает выражение, свои 

                  чувства, ассоциации, связанные с понятием.

Например:                                                                                  Весна,

Долгожданная, теплая,

Идет, радует, пробуждает,

Весна – время любви.

Блаженство!
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