ВВЕДЕНИЕ

    Летнее  время  благоприятно  для  позитивной  социализации  детей,  освоения  ими различных  социальных  ролей  и  функций.  Это  имеет  особое  значение  сегодня,  когда в  России  происходит  столь  значительный  рост  асоциальных  явлений  в  детской  и подростковой  среде. Сложная  социально-экономическая  ситуация, расслоение общества, все  возрастающая  алкоголизация  семей  ведут  к  росту  числа  детей  социально дезадаптированных,  нуждающихся  в  социальной  реабилитации.  Особенно  остро  эта проблема  проявляется  в  подростковом  возрасте.  У  детей  накапливается эмоциональное  напряжение,  которое  разряжается  в  негативных  поведенческих  актах.  В связи  с  этим  особую  важность  приобретает  своевременная  и  целенаправленная профилактика  правонарушений и детальное планирование летнего досуга детей.

     Поэтому  организация  летнего  отдыха  детей – один  из    важных   аспектов воспитательной  деятельности  учреждений культуры района.   Содержанием  летнего досуга,  должен  стать  активно  организованный   отдых,  способствующий  снятию накопившегося  за  учебный  год  физического  и  психологического  напряжения детского организма.  Летние  каникулы  являются,  с  одной  стороны,  формой  организации свободного  времени  детей,  с  другой – пространством  для  оздоровления  и  развития ребенка.  Учреждения культуры предоставляют  детям  возможность  получить дополнительные  знания  и  умения,  с  пользой  расходовать  свободное  время улучшать здоровье.

     Летний  отдых  сегодня – это  не только  социальная  защита,  это  еще  и  полигон  для творческого  развития,  обогащение  духовного  мира  и  интеллекта  ребенка.   Досуг, игры должны побуждать  детей к  приобретению  новых  знаний,  к  серьезным размышлениям. Поэтому  разработка программы летнего досуга детей и подростков, является значимой и актуальной. Данная программа по своей направленности  является комплексной и включает в себя разноплановую деятельность, объединяет различные направления, формы досуга и творчества.

«Лето. Творчество. Досуг»
Программа организации летнего досуга для детей и подростков - 2021
Основные положения программы

     В основу программы заложен принцип «Создание благоприятных условий для активного отдыха детей и подростков, развития их творческо-познавательной, экологической и спортивной деятельности и укрепления здоровья в летний период».

     Программа проходит под эгидой российского Года науки и технологий, Года посвященного трудовому подвигу строителей Сурского и Казанского оборонительных рубежей  в Чувашии. Программа рассчитана на летние каникулы: июнь, июль, август. В начале лета 1 июня состоится презентация программы, 30 августа – подведение итогов работы по программе, завершающая встреча и церемония награждения победителей. Программа предлагает широкий выбор тем, объединенных по трем направлениям: 

· «Строители безмолвных рубежей»  (к Году в честь строителей Сурского и  
      Казанского оборонительных рубежей в Чувашии) – июнь;

· «Науки юношей питают…» (к Году науки технологий в России) – июль;

· «Все делаем сами, своими руками». Детское декоративно-прикладное творчество – август.

     Программа предполагает активное участие детей и подростков, а также их родителей в праздниках, конкурсах, экскурсиях, выполнение различных творческих заданий.    Предварительные итоги подводятся каждый месяц, окончательные в конце лета. Самые активные участники программы награждаются дипломами и памятными подарками. 30 августа состоится заключительное районное мероприятие по закрытию программы «Всех друзей зовем мы в гости», а также церемония награждения победителей и активных участников программы.
Цели программы:

· Формирование активной творческой деятельности и организация досуга детей и 
 подростков в летние каникулы. 
· Стимулирование проведения творческого, интересного досуга  детей и подростков, 
 расширения кругозора.

· Развитие творческих способностей.
· Совместное творчество детей и родителей.
· Формирование экологической культуры.
· Привлечение внимания детей к истории родного края.

· Организация разносторонне-развивающего отдыха для детей и подростков с        использованием воспитательной и оздоровительной форм работ. 
· Развитие творческой деятельности в детской подростковой среде.                                                                   

Основные задачи: 

· Привлечь детей и подростков к активному участию в летней программе через      организацию и проведение массовых мероприятий.

· Способствовать развитию творческого интереса через индивидуальные и творческие
     формы работы.
· Создать в сельских клубах и домах культуры комфортную среду для раскрытия
     творческого и интеллектуального потенциала детей и подростков.

· Организовать сотрудничество с заинтересованными организациями по реализации
     программы «Лето. Творчество. Досуг»
Принципы программа:
· Добровольность
· Самоценность каждого участника

· Детская самодеятельность

· Атмосфера сотрудничества содружества и сотворчества

· Полноценное и активное общение.
Содержание программы предполагает использование различных форм деятельности, которые осуществляются на трех уровнях:
· Массовый (массовое мероприятие, экскурсии, праздники, фестивали и т.д.)

· Групповой (огоньки, игры-эстафеты, командные, конкурсные игровые шоу, программы    

    Тренинги, квест-игры       
· Индивидуальный (трудовая деятельность, кружковая деятельность и т.д.).
Подготовительный этап

1. Создание программы

2. Размещение программы на сайте

3. Презентация программы в сельских клубах и Домах культуры.
Статистический прогноз программы:
· Привлечь к участию в программе не менее 50%, посещающих сельские клубы и Дома    

               культуры летом; 

· Охватить массовыми мероприятиями - 65% населения; 
· Охватить индивидуальными формами общения - 20% населения; 

· Выявить по одному активисту от каждого сельского учреждения культуры для участия  

               в районном заключительном празднике  по ЛТД - 2021.                          

                  Выбор социальных партнеров и формы сотрудничества с ними:
	Сектор культуры и архивного дела Шумерлинского района; Отдел образования, спорта и молодежной политики; Централизованная библиотечная система Шумерлинского района.
	Участие в координационном совете по реализации программы, материальное обеспечение мероприятий

	Оздоровительные пришкольные лагеря  
	Координация работы с оздоровительными пришкольными лагерями:

· Размещение афиш, рекламных плакатов, информаций 
     на сайте;
· Составление совместных планов работы; 

· Творческое участие детей, посещающих пришкольные  

      оздоровительные лагеря, в реализации программы. 

· Обеспечение методической помощи. 

	Клубы по интересам

в сельских клубах и СДК
  
	· Размещение афиш, рекламных плакатов, информаций 
     на сайте; 

· Составление совместных планов работы; 

· Участие  детей в различных творческих конкурсах;
· Обеспечение методической помощи. 

	Муниципальные дошкольные учреждения
	· Размещение афиш, плакатов, информаций на сайте; 

· Проведение мероприятий. 

	Администрация сельских поселений

  
	· Размещение рекламных плакатов, информаций на 
    Сайте администрации Шумерлинского района и на сайте МБУ «ИРЦК»; 

· Информационная и материальная поддержка  

    проведения летней программы; 

· Публичный отчет о проведении программы среди  

     населения; 

· Организационная помощь в реализации программы в  

    сельских поселениях. 

	


	Редакция местной газеты «Вперед»
	· Реклама программы «Лето. Творчество. Досуг». 

· Информация о проведении мероприятий в рамках  

     программы «Лето. Творчество. Досуг». 

· Информирование об основных событиях и итогах 
     программы. 
	


Методическое обеспечение программы:
    1. Аналитическая деятельность 

· Составление программы;                                                                   

       Анализ деятельности всех клубных учреждений по реализации   программы;                           

· Подведение итогов по реализации программы; 

· Рекомендации по дальнейшей деятельности;                               

· Пресс-релиз по итогам программы;                                                     
· Распространение инновационного опыта работы КДУ по летней программе ЛТД - 2021; 
          2.     Учеба кадров: 

· Разработка пакета документов условий участия в программе «ЛТД - 2021»;    
· Проведение практикума по реализации программы «ЛТД - 2021»;
· Проведение конкурса среди работников КДУ на лучшую презентацию ЛТД «Летняя 
            находка – 2021».                                                               

                                                                              

            3.   Методическая помощь:
· Организация работы консультационного пункта;                                
· Разработка методических рекомендаций, консультаций, практикумов по реализации  

     программы;                              
· Разработка сценария заключительного праздника «Всех друзей зовём мы в  гости!»

· Координация деятельности СДК с другими организациями: 

· Предоставление информации о программе «ЛТД – 2021»;                                            

· Участие в совместных мероприятиях, выездных концертах;                                            

· Освещение работы учреждений культуры в средствах массовой информации и на сайте районной администрации,  на страницах местной газеты «Вперед», на сайте МБУ   «ИРЦК».

           4. Разработка рекламной продукции: 

· Афиши, рекламные плакаты, объявления (об условиях участия в летней программе
    «ЛТД – 2021»), информация на сайтах;
· Памятки, закладки, буклеты;
· Приглашения, дипломы (для награждения на заключительном празднике).
Материально-техническое обеспечение программы
1. Обеспечить наглядное оформление в КДУ реализации летней программы ЛТД-2021;
2. Награждение участников программы, победителей конкурсов; 

3. Поощрение активных сотрудников и волонтеров, участвующих в реализации   

           программы «Лето. Творчество. Досуг». 
5. Ожидаемые результаты:                                  

· Повышение статистических показателей, создание позитивного образа сельских  

            клубов и СДК среди детей, молодежи,  населения, общественности и  сельской  

            администрации. 
· Привлечение большего числа посетителей сельских клубов и СДК, повышение 
            активности творчества в детской среде. 
    6. Исполнители программы:   

· Сельские учреждения культуры Шумерлинского района; 

· Социальные партнеры                  

   7. Сроки реализации программы   

 Июнь - август 2021 г. 

Директор МБУ «ИРЦК»                                                                                 Михайлина Л.А.

Программу составил: 

Методист по организационно-творческой деятельности МБУ «Информационно-ресурсный центр культуры и архивного дела Шумерлинского района»  – Шварц М.А. 

       
 Паспорт программы 

1. Наименование программы                                                          «Лето. Творчество. Досуг»
2. Дата разработки программы                                                         май 2021 года 

КОНКУРСЫ И АКЦИИ
АКЦИИ И ФЛЕШМОБЫ:
Акция «День здоровых дел» - Дни здоровья, направленные на ЗОЖ – один раз в месяц;
Акция «Международный день леса» - 
работы по очистке лесных кварталов (на протяжении всего периода);
Единовременные акции «День Героев» - один раз в месяц к Дням воинской славы;
«Чистое село» («Чистый берег») - экологическая акция  в течение всего периода;
 «Свеча Памяти» – единовременная Всероссийская акция (к Дню памяти и скорби) - 22 июня;
я «Ромашка счастья» - акция к Дню любви и верности - 8 июля;
Челлендж – пальчиковый театр «Колобок»

Танцевальный флешмоб под песню – «Лето»
Челлендж – «Чувашия нарядная», исполнение гимна (ко Дню Республики)

Челлендж – «Россия – это мы», исполнение гимна (к Дню России)

Спортивный флешмоб   «А вам слабо?»
Челлендж «Фото на фоне ретро вещей»
Science(наука) - батлл: «научные» фотографии, посвященные науке и технологиям. Представление фотокадров, где запечатлен интересный, необычный сюжет, посвященный году науки и технологии.

«O'k, Google - интервью с детьми.  Зачем нужны технологии. Размещение детских интервью, детских размышлений в социальных сетях о современных инновационных достижениях.

ТВОРЧЕСКИЕ КОНКУРСЫ:
ИЮНЬ

· «Сурский рубеж» - творческий конкурс в рамках Года в честь строителей Сурского и Казанского оборонительных рубежей в Чувашии  – июнь;
· «Мы независиМы» - конкурс творческих работ по популяризации здорового образа жизни и продвижению спорта 
· «Праздник на земле Улыпа» - виртуальная викторина 
ИЮЛЬ

 «Мир науки глазами детей» - конкурс рисунков;
«Юный конструктор» - конкурс по легоконструированию.
АВГУСТ

 «Все делаем сами своими руками» - творческий конкурс на лучшую поделку;   «От улыбки станет всем светлей» - фотоконкурс.
I  ЭТАП
ИЮНЬ 
«Строители безмолвных рубежей»  
рекомендуемые мероприятия к Году в честь строителей 
Сурского и Казанского рубежей
Целью мероприятий I этапа является - совершенствование нравственного и эстетического воспитания,  формирование чувства патриотизма у подрастающего поколения, уважительного отношения к истории страны,  своей малой родины и образу воина-освободителя. 
 Для достижения данной цели поставлены следующие задачи:

· Развитие гражданской ответственности детей и подростков;

· Поощрение социально активных участников программы;

· Развитие творческих способностей детей и подростков;

· Стимулирование работы волонтеров и работников учреждений культуры;
· Вовлечение детей и подростков в добровольческое, патриотическое  движение.
· Увековечивание памяти трудового подвига строителей Сурского рубежа на территории Шумерлинского района в годы Великой Отечественной войны.
РЕКОМЕНДУЕМЫЙ ПЛАН МЕРОПРИЯТИЙ
	№ 
	Форма проведения
	Название мероприятия

	1.
	Игровая программа-онлайн ко Дню защиты детей. Презентация программы «ЛТД - 2021»
	«Детство – это мир и радость. Презентация программы ЛТД

	2.
	Краеведческий час 
	«Сурский рубеж: незабытый подвиг»  

	3.
	Военно-исторический экскурс 
	«Война – это не только поле боя»  

	4.
	Виртуальный урок истории 
	«Сурский рубеж: Память в сердцах молодых»

	5.
	Интерактивная игра-представление 
	«Штабные учения»

	6.
	Тематический концерт
	«Песни, с которыми мы победили»

	7.
	Историко-познавательный час
	Герои Чувашии

	8.
	Исторический видеоурок
	«Живая память. Невидимый подвиг в тылу»

	9.
	Конкурс рисунков 
	«Сурский рубеж глазами детей»

	10.
	Сюжетно-ролевая игра
	«В разведке»

	11.
	Литературно-музыкальная гостиная
	«Взрослым и детям нужен мир на всей планете»

	12.
	Конкурс чтецов 
	«У подвигов должны быть имена»

	13.
	Конкурс рисунков на асфальте
	«Пусть всегда будет солнце»

	14.
	Конкурс мини - сочинений   
	«Письмо из будущего»

	15.
	Квест-игра
	«По следам военных событий»

	16.
	Поэтический вернисаж
	«Их жизни война рифмовала»

	17.
	Летний кинозал
	Демонстрация фильмов о войне

«Сурский рубеж. Возвести любой ценой»

	18.
	МЕДИЙНЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ


	•
Видео-марафон, посвященный Бессмертному полку в России, в Шумерлинском районе
•
Виртуальное путешествие «Военные музеи мира».

•
Просмотры детских театральных спектаклей о войне.

	19.
	Военно-патриотическая игра
	«Зарница» 

	20.
	Конкурс рисунков
	«Салют Победы»

	21.
	Виртуальные экскурсии по памятным местам боевой и воинской славы
	«Листая памяти страницы»

	22.
	Патриотический квест
	«По следам великой Победы»

	23.
	Спортивно-игровая программа
	«Кто быстрее»

	24.
	Шанс-викторина, с несколькими вариантам ответов.
	«Путь к Победе»

	25.
	Конкурс чтецов
	«Эхо победы»

	26.
	Военно-спортивный марафон
	«Чтобы родине служить, надо очень сильным быть»

	27.
	Тематическая викторина
	«Мы знаем историю»

	28.
	Виртуальная экскурсия
	«По местам боевой славы»

	29.
	Информационный час
	«Возведение рубежей - важная часть подвига жителей Чувашии»

	30.
	«Фронтовой блокнот» 

	«Они знают цену своей жизни: ветераны ХХ века – наши земляки»

	31.
32.
	День национальной Истории
 Акция памяти
	«История. Подвиг. Память»
"Строителям безмолвных рубежей"  


II  ЭТАП
ИЮЛЬ 
«Науки юношей питают…»

Рекомендуемый план мероприятий к Году науки и технологий
Цель: способствовать развитию у детей познавательной активности, любознательности, стремления к самостоятельному познанию и размышлению, создание благоприятных условий для развития познавательного интереса к научной, учебно-исследовательской деятельности, внедрение эффективных форм и методов работы.

Задачи:

1. Формировать у дошкольников представления о науке, ученых, опытах и экспериментах.

2. Развивать интерес у дошкольников к экспериментально-исследовательской деятельности.

3. Расширять кругозор дошкольников. Формировать представления о целостной «картине

мира», осведомленности в разных сферах жизни.

4. Развивать познавательно-исследовательские способности и познавательную активность

Детей и подростков.

5. Формировать умение самостоятельно анализировать и систематизировать полученные

знания.

6. Развивать творческое и логическое мышление, воображение.

7. Воспитывать навыки сотрудничества в процессе совместной деятельности. 

8. Использовать в данной деятельности все виды информационно-познавательной деятельности. 
  Этап предполагает разнообразные формы работы:

•
Изучение научно-технической  литературы о научных открытиях в стране и в республике. •
Спортивные соревнования, развлечения, тематические  праздники;

•
Участие в районных, республиканских и всероссийских акциях, конкурсах, посвященных Году науки и технологий. 
· Научиться искать нужную информацию в различных источниках;
· Активное вовлечение детей и подростков в творческую деятельность;

· Просмотр фильмов научно-познавательной тематики;
· Тематические конкурсы и выставки рисунков. 
РЕКОМЕНДУЕМЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ

	№ п/п
	ФОРМА МЕРОПРИЯТИЯ
	НАЗВАНИЕ

	1.
	Интеллектуальная игра, посвященная Дню Российской науки
	«Умники и умницы»

	2.
	Выставка творческих работ
 Выставка поделок из лего – конструкторов 
	«Мир науки глазами детей!» 
«Лего – фантазеры»

	3.
	Оформление  тематических альбомов                               
	«Изобретатели и их изобретения», «Волшебные превращения», «Путешествие в прошлое», «Наука и жизнь», «Тайное и неизведанное» и т.п.

	5.
	Конкурс рисунков на асфальте "
	«Мой край ни в чем не повторим»

	6.
	Тематические занятия 
	«Волшебные узоры», «Вода и воздух», «Знакомство с микроскопом», «Математика царица наук», «Занимательная геометрия», «Сокровища географии» , «Юные астрономы», «Я бы в ученые пошел, пусть меня научат» и т.п.

	7.
	Познавательно – игровые программы 
	«Вода – волшебница»,  «Путешествие в мир опытов», «Все обо всем», «Очевидное- невероятное»

	8.
	Брейн – ринг
	«Хочу всё знать»

	9.
	Театрализованная конкурсно-игровая программа по сказкам Т.А. Шорыгиной 
	«О предметах и явлениях»

	10.
	Шанс-викторина, с несколькими вариантам ответов.
	«О науке без скуки»

	11.
	Виртуальное путешествие 
	«По космическим мирам»

	12.
	Проектная деятельность по научно- исследовательской работе 
	Космос, математика- царица наук, магнитная лаборатория, робототехника, природное электричество, лаборатория воды, «Любознайка»  и т.п.

	        13.
	Просмотр мультфильмов 
	«Фиксики», «Уроки тётушки Совы», «Хотим всё знать», «Семья почемучек», «Почемучка»

	14.
	Развлекательный вечер 
	«Практическая магия», «В гости к Электронику»

	15.
	Фестиваль. Проведение тематических дней в рамках фестиваля (познавательный час, выставка детских рисунков, творческая мастерская, экспериментальная  лаборатория, квест-игра)
	«Неделя научных открытий» 

	16.
	Челлендж видеороликов
	«Юные исследователи»

	17.
	Цикл бесед 
	«Великие первооткрыватели»

	18.
	Проведение тематических дней 
	«Сокровища географии»

	19.
	Музыкально-литературный калейдоскоп  
	«В гостях у научной авторской сказки»

	20.
	Акция мини-рассказов о великих ученых доступным детским языком
	"Великие ученые – наши земляки"

	21.
	Конкурс макетов 
	«Чебоксары – город будущего!»

	22.
	
	

	23.
	Космическое слайд-шоу
	«Андриян Николаев – гордость нации»

	24.
	Виртуальное путешествие 
	«Экспедиции в пустыню, на северный и южный полюс»

	25.
	Мастер-класс 
	«Экспериментирование с солью»

	26.
	Квест-игра для юных космонавтов 
	"Тропинкой Андрияна"

	27.
	Фотовернисаж 
	«Наука в семье»

	28.
	Цикл бесед для детей и  юношества 
	«Молодежи о таинствах науки»

	29.
	Презентация 
	«Как сахар в поле вырос»

	30.
	Создание видеоролика 
	«Наука для всех»

	31.
	Эрудит–шоу 
	«Азбука – не Бука, забава и наука»

	32.
	Квест-игра 
	«Алиса в стране наук»


III  ЭТАП
АВГУСТ
«Все делаем сами, своими руками» 
(рекомендуемые мероприятия по декоративно-прикладному творчеству)
 Цель этапа -  совместная деятельность ребёнка и его родителей, развитие художественно-эстетического вкуса, формирование ручных навыков, развития фантазии и воображения.

 Цель этапа: выразить языком декоративно-прикладного искусства события, явления жизни.
Задачи: 
· Развитие эстетических качеств личности и художественного вкуса;
Расширение представлений у детей о формах декоративно-прикладного творчества;
· Вовлечение детей в художественно-творческую деятельность;

· Формирование духовных качеств, эстетического вкуса у детей;

· Развивать художественно-творческие способности у детей, привычку вносить элементы             прекрасного  в жизнь;

· Разбудить фантазию детей, настроить их на создание новых необычных композиций росписи;

· Развивать мелкую моторику рук детей;

· Поиск одарённых детей для развития новых тенденций и направлений в работе декоративно-прикладного искусства
· Научить обучающихся отдельным приемам, технике и технологии изготовления поделок из различных материалов;

· Способствовать формированию знаний и умений в области прикладного творчества.

· развивать творческие способности (фантазию, образное мышление, художественно-эстетический вкус и др.);

· Развивать у детей интерес к познанию окружающего мира, удовлетворять любознательность;
· Формировать устойчивый интерес к декоративно – прикладному творчеству;
· Дать знания по основам композиции, формообразования, цветоведения;
· Дать знания по истории возникновения и развития  изучаемых видов ДПИ;
· Развивать художественный вкус, фантазию, изобретательность, пространственное воображение и внимание;
· Развивать у детей способность работать руками, приучать к точным движениям пальцев, совершенствовать мелкую моторику рук, развивать глазомер.
Этап предполагает разнообразные формы работы:
· Беседы;

· Рассматривание подлинных изделий народного искусства, иллюстраций, альбомов, открыток, таблиц;

· Виртуальные выставки и галереи изделий  декоративно-прикладного искусства;

· Выставки детских работ по декоративно-прикладному искусству;

· Просмотр видеофильмов и мастер-классов по ДПИ;

· Сочинение сказок. Рассказов, историй о своих работах;

· Создание альбомов по декоративно-прикладному искусству;

· Оформление стендов

	№
	Форма проведения
	Название мероприятия

	1.
	Бумагокручение (квиллинг) искусство изготовления плоских или объёмных композиций из скрученных в спиральки длинных и узких полосок бумаги.
	

	2.
	Оригами — очень популярное искусство. Развивает логическое мышление и мелкую моторику рук.
	

	3.
	Работа с природными материалами: яичной скорлупой, засушенными листьями, цветами и т.д.
Теоретическая часть. Знакомство с терминологией: гербарий, композиция, композиционный центр и др. Знакомство с технологией сбора, сушки и подготовки природного материала к работе.

Практическая часть. Проведение экскурсии в парк с целью сбора природных материалов. Изготовление различных композиций из засушенных трав, цветов, веток, листьев, яичной скорлупы и т.д.
	«И в каждой травинке есть сила и краски»

	4.
	Работа с бумагой, картоном и фольгой
	«Бумажная пластика»

	5.
	Работа с пластиковым материалом. Интересные факты из истории возникновения полимерных материалов и их применение в быту. Особенности технологии работы с синтетическим и полимерным материалом. Знакомство с терминологией: пластик, полимер, пластмасса и др.

Практическая часть. Изготовление различных поделок из пластикового материала: ваз, рыбок, цветов и т.д.
	«Как прекрасен этот мир – посмотри»

	6.
	Работа с волокнистыми материалами, тканью и кожей. Теоретическая часть. История возникновения тканых материалов. Интересные исторические факты появления различных тканых материалов. Классификация видов тканей. Особенности обработки. История об игле и булавке. Знакомство с терминологией: тканый материал, уток, основа, переплетение и др.

Практическая часть. Изучение швов, изготовление аппликации из ткани: чехол для телефона, кукол-скруток и т.д.
	«Вяжем, шьем, плетем»

	7.
	Работка с соленым тестом. Изготовление сказочных персонажей или фрагментов сказки из соленого теста. Теоретическая часть. Знакомство с технологией получения соленого теста. Презентация детских работ. Практическая часть. Изготовление поделок различной формы. Правильное сушение данного материала. Роспись.
	«Там на неведомых дорожках»

	8.
	Нитяная графика - графическая техника, получение изображения нитками на картоне или другом твёрдом основании.
	

	7.
	Бисероплетение — один из наиболее популярных и нами любимых видов творчества, которое придумали еще древние египтяне.
	

	8.
	Изготовление  сувенирных магнитов из соленого теста.    
	

	9.
	Просмотр видеофильмов и видеоуроков по ДПИ;
	

	10.
	Экскурсии, сбор природного материала для изготовления изделий ДПИ;
	

	11.
	Соревнования, развлечения, фольклорные праздники, посиделки.
	

	12.
	Сочинение сказок. Рассказов, историй о своих работах;
	

	13.
	Рисование + аппликация 
	«Весёлая ярмарка» (коллективная работа)

	14.
	Лепка 
	«Филимоновские олени и коровки»

	15.
	Лепка 
	«Волшебная Птица-Сирин».

	16.
	Рисование 
	«Очень любим, мы, матрёшки разноцветные одёжки»

	17.
	Конструирование + рисование
	«Барышни-франтихи».


ПРИЛОЖЕНИЕ 1

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

Календарный план работы
	№ п/п
	Дата
	Мероприятия

	Июнь

	1.
	05.06.2021
	Всемирный день охраны окружающей среды

	2.
	06.06.2021
	Пушкинский День России, День русского языка

	3.
	12.06.2021
	День независимости России

	4.
	22.06.2021
	День памяти и скорби. Памятная дата России

	5.
	24.06.2021
	День Республики,

	
	27.06.2021
	День молодежи

	    Июль

	6.
	08.07.2021
	День семья, любви и верности. День Петра и Февроньи. Православная памятная дата

	7.
	26.07.2021
	День военно-морского флота

	8.
	28.07.2021
	День крещения Руси. Памятная дата России

	
	30 .07. 2021
	Международный день дружбы

	     Август

	9.
	02.08.2021
	Ильин день. Православный праздник

	
	22.08.2021
	День государственного флага России

	10.
	19.08.- 29.08.2021
	Преображение Господне. Медовый спас. Яблочный спас. Хлебный спас.

	11.
	27.08.2021
	День кино


     Ведущие темы года необходимо отметить просветительскими акциями и мероприятиями, направленными на формирование интереса детей и подростков к литературе и чтению, активному досугу, популяризации исторического, литературного и культурного наследия Чувашии и России.

     В этой связи рекомендуем наряду с традиционными формами (информационными, познавательными часами) применять формы, нацеленные на вовлечение детей в творческо-игровую деятельность. Сегодня с особым успехом в детских и подростковых коллективах проходят квест-игры. В ходе этих воспитательных мероприятий используются методы стимулирования (соревнование и поощрение), методы игры, воспитывающих ситуаций, импровизации, с учетом интерактивных, игровых, педагогических технологий и проблемного обучения.

     Мероприятия, проводимые в летний период - 2021, должны отличаться большим тематическим разнообразием, охватывать различные области знаний: литературоведение, экологию, географию, историю, краеведение, так как кроме заполнения досуга детей и подростков сегодня ставятся задачи привлечения к чтению и получения новых знаний по различным темам. Наряду с конкурсами, подвижными играми, веселыми стартами, праздниками здоровья, развлекательными программами, особой популярностью у детей и подростков пользуются такие формы работы как: онлайн-акции, челленджи, театрализованные представления, литературные круизы, сказочные детективные расследования. 

     Помните, что некоторые ребята стремятся блеснуть эрудицией, разгадывая кроссворды и шарады, отвечая на вопросы викторин. Другие предпочитают проявить себя в литературном творчестве – пишут стихи, рассказы, письма любимым героям. Третьи пробуют себя в качестве художников-иллюстраторов, воплощая образы книжных героев в рисунках. Можно внедрить новую форму «Эрудит-кафе». Это цикл познавательных занятий с детьми. Темы встреч в «кафе» самые разнообразные: беседы о любви и дружбе, товариществе, краеведческие викторины о родном крае и знаменитых земляках, литературные конкурсы и интеллектуальные поединки. 

Целесообразно организовать досуг детей посредством таких форм, как:

1 июня – Международный день защиты детей: 

­
праздник «Лето, лето к нам пришло!».

5 июня – Всемирный день окружающей среды:

­
информационный бульвар «Ступенька в мир природы»,

­
интерактивная игра «Кладовая природы». 

6 июня – Пушкинский день России. День русского языка:

­
литературная акция «И снова с вами Я».

12 июня – День России:

­
спортивный праздник «День независимости России»,

­
музыкально-поэтическая программа «Ненаглядная сторона моя…»,

­
стенд-форум «Я желаю Родине своей…» (стикеры с высказываниями детей о том, какой они мечтают видеть свою страну, прикрепляются на специальный стенд, который будет установлен на территории учреждения, пришкольного лагеря).

22 июня – День памяти и скорби: 

­ патриотическая акция «Помнить, чтобы жить!» Вручение свернутого в «солдатский треугольник» листа бумаги. Каждое такое «послание из прошлого» содержит текст стихотворения военного времени. (Чтение стихотворений).

11 июля – Всемирный день шоколада:

­
вечеринка «Отмечаем День Шоколада»,
«Шоколад-шоу».

22 августа – День государственного флага России:

­
демонстрация электронных ресурсов, роликов; торжественное поднятие флага России. 

Также детей заинтересуют: День именинника («Именины – чудесный праздник»), конкурс фантазёров («Знаю, умею, научу»), фестиваль («Город мастеров»), открытие купального сезона («День Нептуна»), праздник любимой игрушки («Поиграйте вместе с нами»).
     Организация досуга детей, расширение кругозора и формирование эстетического восприятия детьми окружающего мира должны стать приоритетными направлениями в работе учреждений культуры в летний период.

«Литературная беседка» – под таким названием можно организовать цикл мероприятий гуманитарного направления. Предоставьте участникам мероприятий возможность проявить в ней свои литературные способности, развить фантазию, приобрести навыки общения. Создавайте игровые ситуации, так как они снимают болезненный для детей мотив «проверки способностей», и их наклонности и привычки раскрываются более полно. Наполните мероприятия полезной информацией, и пробудите фантазию. Можно предусмотреть организацию целого «города» со своей площадью «Развлечений», перекрестком «Увлечений», бульваром «Здоровья», улицей «Добрых дел». 

    Разрабатывайте мероприятия с учетом интересов детей и подростков, их возрастных особенностей, предусмотрите многоплановость форм: часы затей, кукольные спектакли, театрализованные представления, ролевые и литературные игры, конкурсы рисунков «Моя любимая сказка», сочинений «Любимая книга моей семьи».

    Традиционно во многих клубах летняя кампания начинается с Пушкинских дней. В течение лета организуйте блицтурниры, литературные марафоны, викторины. Чтобы привлечь детей к мероприятиям, используйте игровые формы работы, проводите конкурсы, создавайте различные кружки и привлекайте студии, пришкольные лагеря. Все мероприятия проводите так, чтобы присутствующие были не только зрителями, но и полноправными участниками происходящего. 

          Особенно популярны летом конкурсы рисунков на асфальте, например, «Ах, это лето!», «Пусть всегда будет солнце», «Солнце на асфальте». Можно организовать творческую мастерскую «Пестрый городок», на базе которой дети будут рисовать, заниматься пластикой, мастерить поделки из природного материала. Результатом работы станет выставка детского творчества «Природа и фантазия» и выставка рисунков «Сказочная страна».

          Лето – время творчества, фантазии, активизации всех форм индивидуальной и массовой работы с детьми и подростками. Проявите свои таланты и способности, реализуйте идеи в полной мере!
Календарь названий мероприятий
     Кому не знакома ситуация, когда написан хороший, интересный, захватывающий сценарий мероприятия, оформлена выставка рисунков или поделок, но вот название никак не придумывается… А ведь зачастую именно удачно подобранное название мероприятия способно вызвать у зрителей интерес и желание посетить его. 

     Каким  должно быть название мероприятия? Во-первых, оно должно быть подходящим.

Например, для выставки декоративно – прикладного творчества подходят такие названия как:

· «Город мастеров»
· «Золотые руки »
· «Рукотворные чудеса»
· «Перезвон талантов»
     Если выставка посвящена определенному виду декоративно-прикладного творчества, это тоже можно подчеркнуть в названии, например:

· «Кузница счастья» (выставка кованных изделий),

· «Песни гончарного круга» (выставка изделий из глины)

· «Поэма о дереве» (художественная резьба по дереву),

· «Белая сказка» (кружевоплетение).

     Если мы готовим профессиональный праздник, можно сделать так, чтобы профессия угадывалась в названии:

– для Дня медицинского работника – «Скорая культ-помощь», «Рецепт хорошего настроения»;
– для Дня строителя: «Фундамент счастья», «Домашние очаги»;
– для Дня автомобилиста: «Колесо фортуны», «Дороги, которые мы выбираем»;
– для Дня работников сельского хозяйства: «Праздник березки», «Пшеница золотая», «Руки, пропахшие хлебом» и т. д.

     Неправильно начинать работу над мероприятием с названия. Сначала нужно определиться с темой и идеей, тогда и название придумать будет гораздо легче. Приведем пример. Работая над сценарием конкурсно - игровой программы для детского мероприятия, посвященного международному дню защиты детей, сначала необходимо разработать идею праздника, набросать сценарный план, а потом исходя из замысла, сосредоточится на названии. Например:  идея посвятить мероприятие знакомству ребят с культурой разных стран: с играми, пословицами и поговорками, символикой, может называться  «Вокруг света за одно лето», «Путешествие в страну детства» и т.д.

     Во-вторых, хорошо если название будет образным.  Обычно человек легче всего воспринимает образ, поэтому можно постараться создать с помощью слов «картинку» в воображении. Например, в нашей стране существуют фестиваль под названием «Майское дерево», праздник поэзии «Ромашковая Русь», конкурс детско-юношеского творчества «Подснежник».

      В-третьих, можно создать символичное название: здесь неоценимую услугу окажет словарь символов. Например, из него мы узнаем, что:

· искра  - символизирует душу;
· лабиринт   – таинственность, загадочность;

· луч   – творческую энергию;

· журавль     – долголетие, мудрость, честь;

· дельфин     – спасение, скорость, мощь моря;

· гора           – духовную высоту, подъем, устремленность;

· мост – объединение;

· рассвет       – надежду и молодость;

· свеча          – одинокую человеческую душу;

· лира – поэтическое вдохновение.

      Так, воспользовавшись последним символом можно подобрать название к поэтическому конкурсу, например «Золотая лира», «Я лиру посвятил народу своему» и т.д.

    В-четвертых, название может быть интригующим. В этом случае оно должно подходить к мероприятию, но не «раскрывать все карты». Примером может служить название программы «Фильм, фильм, фильм», «Дело было в…», «Трям, здравствуйте!» и т.д.

      Попробуйте поиграть словами, например, заменить приевшиеся прилагательные на существительные. Так, если мы говорим о выставке мастеров по кружевоплетению, пусть она называется не «Сказочные кружева», а «Кружевная сказка»; если о выставке гончарных изделий, то – не «Чудесная глина», а «Чудеса гончарного круга»; о выставке мастериц-вышивальщиц – не «Волшебные нити», а «Волшебство на кончике иглы».

     Важно помимо общего названия попробовать переименовать  и саму форму мероприятия, чтобы она также вызывала интерес. Причем содержание его может не меняться. Вспомните, как в фильме Геральда Бежанова «Самая обаятельная и привлекательная» главная героиня печет торт «Чайный», но придумывает для него романтическое название «Маэстро». Попробуйте поступить также и вместо приевшихся «конкурсно-игровых программ» и «викторин»  назвать мероприятия сказочный круиз «Летучий корабль» или игра-путешествие «Вокруг света за одно лето». Согласитесь, это звзвучит интересней.

     Где искать название для мероприятия?

 1.   Поскольку название состоит из слов – полезно обратиться за помощью  к мастерам слова – поэтам, писателям, журналистам. Часто в качестве названия можно использовать  строчку из стихотворения. Например, для праздника, посвященного 8 марта – «И тает лед, и сердце тает», для Дня Святого Валентина –  «Я побежден, любовь, твоею силой». Строчка из песни «Куда уходит детство» станет неплохим названием для выпускного вечера в школе. Название фильма Марка Захарова «Обыкновенное чудо» подойдет для фестиваля самодеятельного творчества инвалидов.

2. Много идей вы найдете и в прозе: сказках, романах, рассказах. Полезно вспомнить литературных героев или литературные образы, такие как Алые паруса, Синяя птица, Аленький цветочек, Цветик-Семицветик, Лукоморье. Большой простор для поиска подходящего названия представляют мифы: древнегреческие, мифы древних славян.

     Журналисты – мастера придумывать броские заголовки. Поэтому, читая статьи, посвященные различным культурным мероприятиям, обращайте внимание на заголовки и наиболее красивые и интересные выписывайте. В дальнейшем они могут вам пригодиться. Например:  «Увидеть мир сердцем» (статья о фестивале творчества детей-инвалидов), «Парад фантазий» (о выставке декоративно-прикладного искусства), «Новый рассвет старой дружбы» (о празднике национальных культур), «От сердца к сердцу» (о международном фестивале народного творчества) и т. д.
4. Следующий источник – цитаты и высказывания выдающихся личностей: писателей, политиков, педагогов, философов и др. Цитаты обычно бывают длинными, поэтому из них надо выбрать  для названия ключевые слова. Например, из высказывания П. Беранже «Сердце матери – неиссякаемый источник чудес» может получиться название для праздника, посвященного Дню матери – «Неиссякаемый источник чудес». А из высказывания Плиния Старшего  «Дом там, где твое сердце» – название мероприятия, посвященного семье.

5. Оказать помощь в поиске названий могут обычные толковые словари. Мы не в состоянии держать в памяти все слова, многие из них забываются из-за того, что употребляются нечасто. Если вам нужно срочно  придумать название, а под рукой только телефонный справочник, предлагаю вам воспользоваться словами-помощниками. Оригинальное название из них, к сожалению, не получится, но все же  лучше чем ничего.

7. Еще один вариант - к одному из приведенных ниже слов  вы просто подставляете героя, предмет или какое-либо понятие (из вашего мероприятия).

· В гостях у (подставляем героя  в зависимости от темы мероприятия – «В гостях у Деда Мороза», Лесовичка, Золушки и т.п.)
· Праздник (русского платка, детства, солнца, друзей, книги).

· Приключение (солнечных зайчиков, снеговика и т. п.)

· В царстве (флоры и фауны, фантазий, весны, любви)

· Азбука (здоровья, солдата,  родителей)

· Путешествие (на ковре самолете, в страну детства и т. п.)

· Золотой (ая, ое)  («Золотая  нить» – конкурс модельеров, «Золотое перо» – Музыка, мелодия  (лета, любви, души, сердца, природы)

· Сказка (и) (леса, моря, зимняя сказка)

8.   Если времени у вас много, попробуйте использовать метод ассоциаций. Например, вы придумываете названия к празднику 8 марта. С чем он у вас ассоциируется? Записывайте все, что приходит в голову.

· 8 марта – весна – цветы – женщины – любовь – семья – праздник

· тепло     букет     красота      сердце        забота     музыка

· совершенство  чувства нежность  
Когда фантазия истощится – попробуйте из записанных слов составить название.

Например:

1.         Букет из самых нежных чувств

2.         Если в сердце живет весна

3.         О, женщины, вам имя – совершенство!

      Чем больше ассоциативных цепочек вы создадите, тем больший будет выбор слов для названия. Во время этой работы можно задавать различные вопросы: «Что любят женщины», «Каковы их главные качества» и т. п. Ответы записывайте.

 Полезные советы

 Избегайте избитых названий, таких как

 «Мама, папа, я – спортивная семья»,  «Хлеб – всему голова»,   «Мои года – мое богатство», «Любви все возрасты покорны», «Скажи наркотикам нет»,    «В здоровом теле – здоровый дух» и т. д. Сами по себе эти названия – хороши, но их так часто используют, что они потеряли новизну.

 2. Лучше, если название не будет начинаться с предлогов. Например, в нашей области проводились театрализованные и концертные программы:  «И песня тоже воевала», «А ради жизни на земле». Название должно быть коротким. Не стоит придумывать слишком длинное.

3. Название должно содержать какую-то мысль, избегайте ничего не говорящих названий, например, «У моей России» (День единства России). Напрашивается вопрос: «Что именно у моей России?»

4.  Не забывайте выделять запятыми обращение в названиях: «Гуляй, казак», «Здравствуй, милый хуторок».

5.     Не стоит использовать общеизвестные истины «Спорт – это здоровье», «Пьянство – яд!».

     Не делайте акцент на негативном слове в названии, например, «Наркотический дурман». В названии добро должно торжествовать над злом –  «Я выбираю жизнь».

  Примеры удачных и неудачных названий

Удачные названия:

· Детское сказочное представление «Фея ледяной сказки»

· Конкурс детского рисунка «Рисует узоры мороз»

· Вечер встречи с ветеранами ВОВ - Огонек «Глазами тех, кто был в бою»

· Литературно-музыкальная композиция «Нет, не ушла война в преданье»

· Детская театрализованная пасхальная программа «Ликуй, земля!»
· Детские посиделки «Гуляют ребятки в зимние святки»
· Поэтический  вечер «В лабиринтах души»
Неудачные названия:

· Тематическая программа «Прикоснись сердцем к подвигу»

· Спортивно-игровая программа «Семейный поединок»

· Игровая программа для детей «Снежная зима»

· Новогоднее представление «Неправильная сказка»

· Новогодняя развлекательная программа «Пой с нами»

· Детская игровая программа «Крещенский денёк»

· Тематический вечер «Мы дружим и поем – без наркотиков живем»

· Конкурсно-развлекательная программа «Моя вторая мама»

· Детская развлекательная программа «Повеселимся от души»

· Устный журнал «О пивном алкоголизме»

ПОДСКАЗКИ НА ЛЕТО 
Рекомендательный список названий мероприятий

в Год науки и технологий

•
Изобретатели и их изобретения

•
Очевидное-невероятное

•
О сколько нам открытий чудных...

•
Творцы российской науки

•
Сомнения+изобретения=наука

•
Да здравствует российская наука!

•
Мысль. Опыт. Наука.

•
От мечты к открытиям

•
Жизнь как наука. Наука как жизнь.

•
Твори, выдумывай, пробуй

•
Великие имена и открытия

•
Отечества великие умы

•
Мудрые науки без назидания и скуки

•
На пути к новым знаниям

•
Это какая – то фантастика!

•
Науки юношей питают…

•
Наука, изменившая мир.

•
Энциклопедии для любознательных

•
Учение с увлечением

•
От догадки до истины

•
Полет инженерной мысли

•
Триумф человеческого разума

•
Люди, изменившие мир

•
Люди пытливой мысли

•
Открытия, которые потрясли мир

•
Настоящее служение науке

•
Наука России: инновации, технологии, приоритеты

•
Знакомьтесь: славные имена в науке

•
Шедевры инженерной мысли

•
Великие учёные и их открытия

•
История науки в лицах

•
Наука открывает тайны

•
Учёные современности

•
«Наука России: инновации, технологии, приоритеты» 

•
«Знакомьтесь: славные имена в науке» 

•
«Шедевры инженерной мысли»

•
«Великие учёные и их открытия» 

•
«История науки в лицах» 

•
«Наука открывает тайны» 

•
«Гении мировой культуры и науки» 

•
«Учёные современности» 

•
«Человек и мир науки» 

•
«Человек, культура, наука в новом тысячелетии», 

•
«Наука – дорога в будущее» 

•
«Необычные факты из жизни выдающихся людей»

•
«Наука – высший разум человечества» 

•
«О науке не скучно»

•
«Год науки шагает по стране» 

Рекомендательный список названий мероприятий

К Году, посвященному трудовому подвигу строителей Сурского и Казанского оборонительных рубежей.

· Сурский рубеж: незабываемый подвиг 
· Память в сердцах молодых 
· Сурский оборонительный рубеж 

· Трудовой подвиг строителей Сурского и Казанского оборонительных рубежей 

· Героические страницы Сурского и Казанского рубежей

· Сурский рубеж. Помни. Знай. Не забывай
· Как это было… Сурский оборонительный рубеж
· Чӑваш халӑхӗн тылри Паттӑрлӑхӗ
· Война – это не только поле боя
· Трудовой подвиг шумерлинцев в годы Великой Отечественной войны
· История строительства Сурского и Казанского оборонительных рубежей на территории Чувашской АССР в 1941-1942 гг.
· По страницам прошлого: Строительство Сурского рубежа
· Что я знаю об истории строительства Сурского и Казанского оборонительных рубежей
· Моя семья в истории строительства Казанского и Сурского оборонительных рубежей
· Невидимый подвиг в тылу
· Строители безмолвных рубежей
· Забытый фронт в тылу: как строился Сурский рубеж в Чувашии
· Возведение рубежей - важная часть подвига жителей Чувашии
· Подвиг в тылу
· Героические страницы Сурского и Казанского рубежей
· Сурский рубеж – рубеж обороны
· На защите родных рубежей
· У подвигов должны быть имена
Рекомендательный список названий мероприятий

По декоративно-прикладному творчеству
· А я и не знал, что могу …

· Акварельная поляна

· Берега нашей мечты

· В искусстве – жизнь

· В мире улыбок

· Взгляд ребенка

· Взрыв эмоций!

· Вместе мы многое сможем

· Волшебная радуга

· Волшебная сила искусства

· Волшебство своими руками

· Все дети талантливы

· Встреча с прекрасным

· Дарите людям красоту

· Делаем сами своими руками

· Делаем то, что нравится!

· Детские руки творят чудеса

· Для творчества нет преград

· Добрых рук мастерство

· Добрых рук творенье

· Другими глазами

· Душа всегда свободна

· Если веришь в чудеса

· Жизнь всегда прекрасна!

· Жизнь – творчество, творчество - жизнь

· Здесь оживают сказочные сны

· Исцеляющее искусство

· Картины, несущие свет

· Когда улыбаются особые дети

· Краски жизни через творчество

· Красота живет повсюду, важно только верить в чудо

· Красоту мира сердцем чувствуя

· Лучшее лекарство – это творчество

· Маленькое чудо

· Мастерство всегда зряче

· Мир вокруг нас

· Мир всегда ярче

· Мир глазами детей

· Мир глазами особого ребенка

· Мир моих увлечений

· Мир наших фантазий

· Мир украшают таланты

· Мы - талантливы!

· Мы талантливы во всем

· Мы умеем мастерить, веселиться и творить

· Найди в себе радость

· Найди себя в творчестве

· Наши руки не для скуки

· Наши умелые ручки

· Обретая мастерство

· Ограниченные возможности и неограниченные фантазии

· Особый талант

· Отзовись, доброта

· Площадь искусств

· Природа и фантазия

· Путешествие в прекрасное

· Радость творчества

· Радуга возможностей

· Радуга талантов

· Радуга творчества

· Разноцветная фантазия

· Разноцветный мир

· Россыпь наших талантов

· Рукам работа – сердцу радость

· Рукотворные чудеса

· Светит солнце на планете

· Своими руками

· Солнечные лучики

· Спешите делать красоту

· Тайные грани человеческих возможностей

· Так зажигаются звезды

· Талантов россыпь – гениев полет

· Творение души и рук

· Творческая лаборатория

· Творческий калейдоскоп

· Творчество как образ жизни

· Творчество, наполненное жизнелюбием и красотой

· Творчество рождает радость

· Территория добра и творчества

· Увлечение – не развлечение

· Умелые руки

· Умею все

· Фантазии полет небесный

· Формула добра

· Цвета радуги – глазами детей

· Через преодоление – к творчеству

· Чудеса прикладного искусства

· Чудеса своими руками

· Чудо рукотворное

· Чудо ручки – чудо штучки

· Это могут наши дети!

· Это мое творчество!

· Это мы можем

· Юные таланты

· Я – талантливый!

· Я и мои возможности

· Я и мой мир

· Я люблю этот мир!

· Я не волшебник, я только учусь

· Я слышу сердцем

ФОРМЫ МЕРОПРИЯТИЙ С ДЕТЬМИ
· Игры – воображения, квесты, путешествия, спортивные, развлекательные, подвижные, настольные, поиски
· Праздники

· Театрализованные представления

· Конкурсные программы

· Викторины.

· •Спортивные соревнования и мероприятия.

· Игровые программы

· Литературные чтения

· Творческие мастерские

· Тематические беседы

· Флешмобы

· Акции

ПРИЛОЖЕНИЕ 2
«100 затей для 100 друзей»

План работы летней детской площадки на базе ……. СДК
(рекомендации)

	№ п/п
	Наименование мероприятия
	Дата и время проведения
	Ответственный

	1.


	«День знакомств» «Здравствуй, друг» - торжественное открытие детской площадки;

Инструктаж по ТОБ

Экологическая игра «Тропа загадок»


	
	

	2.
	«День творчества»

Работа в творческой мастерской

Праздник цветов

Конкурс экибан и букетов
	
	

	3.
	«День экологии»

Выпуск газеты «Зелёная планета!»

Минутка здоровья «Осторожно – клещ!

Работа в творческой мастерской
	
	

	4.
	«Сто затей для ста друзей»

Мисс лето.
Детская тематическая дискотека
	
	

	5.
	«Планета Детства»

Видеодискотека
	
	

	6.
	«День игр и затей»

Весёлая нотка – музыкальные игры

Затеи из рюкзачка


	
	

	7.
	«Библиотечный день»

Литературный час»

«Мульти – Пульти – карнавал»
	
	

	8.
	«На поляне сказок»

Инсценировка русских народных сказок
	
	

	9.
	«День всезнаек»

«Чувашский край в творчестве русских писателей и поэтов» - литературная видео – гостиная

Викторина «Знаешь ли ты наш Чувашский  край?»
	
	

	10.
	«День безопасности»

Игры на свежем воздухе

Видеодискотека


	
	

	11.
	«День физкультурника»

Флешмоб РДШ

Дискотека
	
	

	12.
	«День ПДД»

«Красный, жёлтый, зелёный» - просмотр тематических мультфильмов

«У дорожных правил нет каникул» - игры на знание правил дорожного движения»
	
	

	13.
	«День творчества»

Работа с пластилином, с бумагой, природным материалом

Выставка поделок
	
	


Приложение 3

СЦЕНАРИИ

Открытия программы
Ведущий 1. Здравствуйте, детишки! Девчонки и мальчишки! Очень рады видеть вас ! В этот день и в этот час!

Ведущий 2. Дорогие ребята, сегодня нам пришла вот такая телеграмма:

«Дорогой друг! Ты пришёл сегодня в зал, приходи сюда чаще, для тебя всегда открыты двери. Приходить нужно не позднее, чем за 10 - 15 минут до начала мероприятия. У нас есть свои законы:

• Ты вошёл в зал - вокруг все чисто.

• Не сори здесь, не ломай.

• Внимательно смотри и слушай.

• Если во время действия тебе захочется что-то сказать соседу, потерпи или сделай это как можно тише. Разговорами ты мешаешь и зрителям и артистам.

• Ты, конечно же, вежлив и обязательно поблагодаришь того, кто выступал, похлопав в ладоши.

Чтоб настроение всем нам поднять,

Вас сегодня всех встречать,

На мои вопросы нужно

Отвечать всем хорошо, дружно,

Слов других, не тратя зря:

«Это я, это я, это все мои друзья!»

Отвечайте громко, но

Есть условие одно:

Кое-где вы промолчите,

А где нужно —там кричите!

Вы готовы отвечать?

Дети. Да!

Ведущий 1.

Значит, можно начинать:

Кто из вас, скажите, дети,

Целый год мечтал о лете?

Кто из вас, сейчас узнаем,

Здесь от скуки умирает?

Кто в лесу, на речке, в поле

Резвиться любит на просторе?

Летом кто всех удивляет,

В постели лежа, отдыхает?

Кто на роликах катался,

Бегал, плавал, отжимался?

Летом хочет кто болеть,

У телевизора только сидеть?

Кто в чужой сад- огород

За яблоками не пойдет?

Кто уроки всегда учит

И котят совсем не мучит?

А кто книги не читает

И ничего всегда не знает?

Кто из вас , ребята

На враньё богатый?

Кто из вас , хочу узнать

С поведением на «5»?

Кто из вас , из малышей

Ходит грязный до ушей?

Кто из вас хранит в порядке

Книги, ручки и тетрадки?

Кто из вас ленится дома,

Кому маме лень помочь?

Кто из вас посуду моет,

Пол умеет подметать?

Кто, хочу у вас узнать,

Любит петь и танцевать?

Проводится конкурс на лучшую песню о лете.

Ведущий 2.

Милые мои ребятки,

Отгадайте-ка загадки:

Неизвестно, где живет,

Полетит — деревья гнет. (Ветер)

Пушистая вата плывет куда-то,

Чем вата ниже, тем дождик ближе.

(Туча)

Бродит одиноко огненное око.

Всюду, где бывает, взглядом согревает. (Солнце)

Солнце светит ярко:

И светло, и жарко,

А кругом трава, цветы.

Целый день броди, броди.

Никаких уроков нету,

Потому что это —...(Лето)

Ведущий 1: Есть весёлый край на свете.

Счастлив тот , кто там живёт.

Там стихает в поле ветер,

Чудо будущее ждет.

Там весёлые ребята,

Скуке вход туда закрыт.

От рассвета до заката

Там весёлый смех звенит. ( звучит песня «Детство)

Ведущий 2: Да, здравствуют, горки, мячи и качели,

Зелёное поле и солнечный свет!

Да здравствует отдых , смех и веселье,

Да здравствует радость детских побед!

Ведущий 1: Ребята, а вы верите в чудеса, в волшебство? Волшебство может случиться и в нашей жизни, если вы знаете волшебные магические слова. Отгадайте , что это за магические слова?

• Растает ледяная глыба от слова теплого … (спасибо)

• Когда нас бранят за шалости, мы говорим … (простите, пожалуйста)

• Какое слово мы произносим при встрече друг с другом? (здравствуйте)

• Как называют человека, делающего много хорошего для других людей? (добрый)

• Каким словом можно поблагодарить? (спасибо)

• Назовите слово, которое можно использовать для завершения следующей фразы: «И чувство радости рождает …» (улыбку)

Улыбкой дверь отворите в пути,

Улыбку нельзя удержать взаперти ,

Улыбка- цветком расцветает на устах,

Улыбка прогонит и злобу, и страх.

( исполняется коллективно песня «Улыбка»)

Проводится игра «Он – она»

Он слон – она ? (слониха), Он лось – она (?) (лосиха) , Он кот – она…? Ну, конечно, это кошка! Ну ошиблись вы немножко. Так сыграем еще раз, Обыграть хочу я вас! Он морж – она - ? (моржиха), Он заяц – она - ? зайчиха, Он бык – она… Ну, конечно же, корова, Поиграем дети снова! Он тигр – она - ? (тигрица), Он осел – она ослица - ?, Он козел – она… Ну, конечно же коза, За повтор игры все «За»! Он лев – она - ? ( львица), Он волк – она волчица, Он кенгуру – она… Ну, конечно, кенгуру, Продолжаем мы игру! Он еж – она - ? (ежиха), Он бобр – она - ? (бобриха), Он конь – она… Ну, конечно, же лошадка, Все у нас пока что гладко! Он воробей – она - ?( воробьиха) , Он комар – она - ?( комариха), Он гусь – она… Не гусиха, а гусыня, Знайте это все отныне.

Он бегемот – она - ?( бегемотиха), Он кашалот – она - ?( кашалотиха), Он баран – она… Ну, конечно, же овца, Доиграли до конца.

Ведущий 2: Молодцы ребята! Весело играли. А теперь давайте послушаем веселую песенку! (звучит весёлая динамичная музыка)

Проводится эстафета «Бегущие мешки»

Для этой эстафеты понадобится два тканевых мешка. Первым участникам каждой команды дают мешок. По сигналу Пеппи первые участники одевают мешок на ноги и прыгают к финишу и обратно. Далее мешок передается следующему игроку. Так повторяется вплоть до последнего игрока. Команда, закончившая первой становится победителем.

Проводится игра «Перелей воду»

Для этой игры понадобится четыре ведра и чашки для каждого участника.

Каждая команда встает в ряд. Около одного конца зала находится ведро, наполненное водой, а около второго конца пустое ведро. Каждый игрок команды в руках держит чашку. Игра заключается в том, что необходимо заполнить пустое ведро водой из полного ведра путем переливания воды из чашки в чашку вдоль линии игроков. Первая команда, перелившая всю воду в пустое ведро победитель.

Ведущий 1: Следующий наша эстафета называется «Большая стирка». Скажите, а кто дома стирает бельё?

Правила:

На натянутую веревку ребенок поочередно вешает прищепки, следующий – платочки, следующий снимает платки и прищепки.

Проводится эстафета

Ведущий 2: «Кузнечики»

Каждая командая строится в колонну по одному. По сигналу ребенок выполняет прыжок в длину с места, отталкиваясь обеими ногами. С места приземления прыжок делает следующий и т д. Выигрывает команда, чей игрок окажется дальше других. Вариант: один выполняет тройной прыжок.

Проводится эстафета

Ведущий 1: Настало время провести конкурс для наших самых юных участников команд – для детей! Ребята, ваша задача громко отвечать,

готовы? Я читаю отрывок из сказки, а вы должны сказать, как она называется.

1. «Я от дедушки ушел, я от бабушки ушел…» (Колобок);

2. «Не садись на пенек, не ешь пирожок…» (Маша и медведь);

3. «Не пей, братец, этой водицы – козленочком станешь…» (Сестрица Аленушка и братец Иванушка);

4. «Яблоня, Яблоня, спрячь нас…» (Гуси-лебеди);

5. «Спи, глазок, спи, дугой…» (Хаврошечка);

6. «Лягушечка, лягушечка, отдай мою стрелу…» (Царевна-лягушка);

7. «Козлятушки, ребятушки, отопритеся, отворитеся…» (Волк и семеро козлят);

8. «Чего тебе надобно, старче?» (Сказка о золотой рыбке);

9. «По щучьему веленью, по моему хотенью…» (По щучьему веленью);

10. «Сивка-бурка, вещая каурка, стань передо мной, как лист перед травой…» (Сивка-бурка).

Ведущий 2: Молодцы, ребята! А теперь настало время нашему уважаемому жюри подвести итоги соревнований

Танцевальный блок

Ведущий 1: Уже подведены итоги! И я с удовольствием предоставляю слово председателю.

Награждение команд

Ведущий 2: Давайте подарим нашим победителям громкие аплодисменты!

Сегодня мы большой и дружной компанией открыли детскую площадку! Сюда может прийти любой желающий!

Очень всем здесь интересно

Каждому найдётся место

Сюда вы чаще приходите

И весело время проводите.

Крикнем громкое «Ура!»

Для вас площадка, детвора!

Приложение 10

Игра – викторина «Тропа загадок»

(сценарий проведения)

Используемое оборудование: Мультимедийный проектор

Ведущий: Сегодня люди много говорят об экологии. А что же это такое? Слово экология произошло от двух греческих слов «oikos» - дом, жилище и «logos» - знание, учение. Экология – это наука изучающая взаимоотношение всех живых организмов на нашей планете Земля. Сегодня мы с вами собрались для того, чтобы поучаствовать в экологической викторине. Вы выбрали две команды и капитанов. Давайте, их поприветствуем! Разрешите представить вам наше жюри (идёт представление). Теперь необходимо дать название нашим командам. За победу в каждом конкурсе команды будут получать баллы. Наибольшее количество – 5 б. Путешествовать мы будем по экологической тропе

Первая остановка: «Зеленая поляна»

Конкурс «Разминка»

Для каждой команды задают по 15 вопросов, на которые требуется быстро ответить, жюри подсчитывает количество правильных ответов

Вопросы для первой команды

1) У каких деревьев осенью листья красные? (клен, рябина)

2) Какие деревья дают сладкий сок? (береза, клен)

3) Кто зимой и летом одним цветом? (ель, сосна)

4) Какое хвойное дерево сбрасывает свои иголки осенью? (лиственница)

5) Сколько лет живет дуб? (300-400)

6) Когда цветет сирень: весной или летом? (весной)

7) У этого дерева «дрожащие» листья (осина)

8) Растет ли дерево зимой? (нет)

9) Цветы какого дерева дают самый лучший мед? (липа)

10) Это дерево называют «плакучим» (ива)

11) За этим цветком отправила злая мачеха падчерицу в сказке «Двенадцать месяцев»? (подснежник)

12) Из какого цветка появилась Дюймовочка? (тюльпан)

13) На этом дереве в ларце смерть Кощеева спрятана: (дуб)
14) К какому сказочному цветку обращалась девочка Женя со словами «Лети, лети, лепесток через запад на восток? (цветик-семицветик)
15) Как в народе называют цветок календулы? (ноготки)

Вопросы для второй команды
1) Цветок для гадания (ромашка)
2) Трава, которую можно узнать даже с закрытыми глазами? (крапива)

3) Найти цветок этого растения с пятью лепестками к удаче (сирень)

4) Как переводится название цветка «астра»?

5) В какой позе любят сидеть йоги? (лотос)

6) Как называется цветущее дерево вишни в Японии? (Сакура)

7) Из цветков, какого растения делают красный чай (гибискус, каркаде)

8) Цветок – символ французских королей (лилия)

9) Самый большой цветок (раффлезия)

10) Это лекарственное растение называют кошачье травой (валериана)

11) На поле этих цветов уснула Элли по пути к Изумрудному городу (мак)

12) Цветок, упавший на лапу Азора (роза)

13) Что обещал привести купец младшей дочери Настеньке (Аленький цветочек)

14) Это дерево – символ России (береза)

15) Лекарственное растение – первоцвет носит двойное название (мать –и – мачеха)

Конкурс «Черный ящик»

На стол каждой команде ставится «загадочный ящик». Ребятам загадывается загадка, ответ на который находится в ящике.

1) В коробочке лежит талисман, который носили на груди средневековые рыцари. Ему приписывали чудесные свойства: якобы он способен предохранять воина от стрел и ударов мечей. Философы древности, разрезая этот загадочный объект поперек, объясняли своим ученикам строение Вселенной. Во все времена и у всех народов ему приписывали лечебные свойства, а в середине века утверждали, что даже его запах предохраняет от заболеваний. Что это? (Луковица)

2) Красива во время цветения. Особенно эффектна осенью красноватой листвой и ярко-красными гроздьями сочных плодов. Плоды горькие, но полезные. Что это за кустарник? (Калина)

3) В коробочке лежат семена. Родина этого растения – Мексика. В 1874 году академик Севергин в книге «Царство израстания» писал: «Сие растение почитается способным исцелять раны. Наибольшее употребление семени есть в пищу попугаям; можно получить из них масло, пережженные семена имеют запах кофея». Что это за лакомство лежит в коробочке? (Семена подсолнечника)

4) Ее изобрели в Древнем Китае. Ее получают из дерева. Она легко горит.

Она незаменима в книжной промышленности. Из нее получается очень много мусора. (Бумага)

Вторая остановка «Звериная поляна»

Ведущий 1 :У природы живые краски,

И пусть живет она без опаски,

Пусть живут и звери, и птицы,

Пусть человек никого не боится!

Конкурс «Птичий рынок»

Каждой команде задается по одному вопросу, на который после короткого обсуждения она должна дать ответ.

1) Какая птица самая маленькая на Земле? (колибри)

2) Какая птица самая большая на Земле? (страус)

3) Пингвин – птица или нет? (птица)

4) Какая птица летает выше всех? (орел)

5) Какая птица может летать хвостом вперед? (колибри)

6) Какая птица подбрасывает свои яйца в чужие гнезда? (кукушка)

Конкурс «Кто лишний?»

Командам предлагается по три набора животных. Надо найти лишнего в каждой из групп и объяснить свой выбор.

1) Крот, дождевой червь, многоножка, личинка майского жука, стрекоза

2) Летучая мышь, голубь, страус, бабочка, летучая рыба

3) Лошадь, собака, суслик, кошка, корова

4) Собака, рысь, коза, корова, лошадь

5) Кузнечик, пчела, муха, комар, воробей

6) Белый медведь, лев, антилопа, койот, гиена

7) Чайка, буревестник, рыбный филин, зимородок, летучая мышь

8) Кот, морж, осьминог, носорог, акула

9) Лещ, дельфин, щука, окунь, сом

10) Белка, бурундук, лиса, хомяк

Конкурс «Пропавшее животное»

В пословицах пропали животные, назовите их:

1) Старый … борозды не испортит (конь)

2) Брешет, как …. (собака)

3) …всегда грязь найдет. (свинья)

4) В плохую погоду хороший хозяин… не выгонит (собаку)

5) Не все… масленица (коту)

6) Знает…, чье мясо съела (кошка)

7) Лучше… в руках, чем … в небе (синица, журавль)

8) … баснями не кормят (соловья)

Третья остановка «Цветочная поляна»

Ведущий: Цветы, как люди, на добро щедры,

И, нежность людям отдавая,

Они цветут, сердца отогревая,

Как маленькие, теплые костры.

Конкурс капитанов «Корзина загадок»

Капитанам команд загадываются по очереди загадки:

1) Золотая середина, и лучи идут кругом.

Это может быть картина: солнце в небе голубом.

Нет, не солнце на бумажке,

На лугу цветы … (ромашки)

2) Подрастает – нарядится в беленькое платьице,

Легкое, воздушное, ветерку послушное.

А пока, стоит одетый в желтый сарафанчик.

А зовут его, ребята, просто… (одуванчик)

3) На солнечной опушке в траве стоит она,

Лиловенькие ушки тихонько подняла.

И тут поможет вам смекалка –

Все знают, что зовут цветок… (фиалкой)

4) Нам каждому весенняя природа дорога,

Ручьями распускаются холодные снега.

От снега очищаются и поле, и валежник,

И первый появляется в проталинке… (подснежник)

5) В траве густой, зеленой он выглядит нарядно,

Но с пашни, как сорняк, он изгнан беспощадно.

Головка голубая и длинный стебелек –

Ну, кто ж его не знает, ведь это… (василек)

6) Ранним утром распускается лепестки свои цветок.

А как вечер наступает, гаснет красный огонек.

Погляди-ка, погляди-ка, что за красный веерок?

Это яркая … (гвоздика) новый празднует денек.

Конкурс «Живая буква»

Капитаны команд вытягивают из мешка одну букву и команда за 1 минуту должна вспомнить цветок, дерево, насекомое, рыбу, птицу, зверя, начинающих на эту букву.

	цветок
	

	дерево
	

	насекомое
	

	рыба
	

	птица
	

	зверь
	


Ведущий: Наша планета - живой дом!

Но как ей жить под дымным – колпаком,

Где сточная канава - океан!

Где вся природа поймана в капкан!

Где места нет ни аисту, ни льву.

Где стонут травы: «Больше не могу!»

Конкурс для зрителей «Прогулка»

Ведущий: Представьте, что мы с вами оказались на природе: в роще, в лесу, у водоема. Какие правила мы должны соблюдать, чтобы наше пребывание не было губительным для природы?

Ведущий: Пока, жюри подводит итоги, мне хотелось бы показать вам видеофрагмент на экологическую тему «Как прекрасен этот мир!»

(Видеопросмотр)

Ведущий: Дерево, трава, цветок и птица

Не всегда умеют защититься.

Если будут уничтожены они

На планете мы останемся одни!

Береги свою планету!

Другой такой на свете нету.

Познавательная программа «Праздник цветов»

(сценарий проведения)

1 ведущий: Цветы, как люди на добро щедры,

И, щедро нежность людям отдавая,

Они цветут, сердца обогревая,

Как маленькие, тёплые костры.

2 ведущий: Вы любите цветы? Кто же их не любит. Ведь каждый цветок – это упавшая с неба звезда. Нет на земле ничего прекраснее и нежнее цветов. Цветы вдохновляли поэтов, художников, музыкантов. Цветы всегда были любимы людьми. Даря друг другу цветы, они выражали свои чувства: любовь, уважение, признательность, почтение.

1 ведущий: Сегодня мы с вами отправляемся в необычное, сказочное путешествие по Цветочной стране. Располагайтесь поудобнее, наш поезд отправляется!

(звучит песня из мультфильма «Паровозик из Ромашково»

2 ведущий: И вот первая наша остановка, которая называется «Цветочная поляна». Цветочная поляна – это самое красивое место. Посмотрите, сколько здесь цветов. А вы их ребята знаете? Мы прочитаем вам стихи, а вы отгадайте, о каком цветке идёт речь.

1 ученик: На лугу и в поле

Мы его встречаем,

Лепесточки белые

Мы на нём считаем.

Сердцевинка жёлтая

У цветка того,

Будто крошка – солнышко

Забралось в него. (Ромашка)

2 ученик: Четыре ярко красных

Блестящих лепестка,

И зёрнышки в коробочке

У этого цветка.

За зёрнышками этими

Ты бегал в огород.

На грядке в огороде

Такой цветок растёт. (Мак)

3 ученик: То фиолетовый, то голубой.

Он на опушке встречался с тобой.

Звонким названием он наделён,

Посмотришь – подходит название это

Но никогда нам не слышался звон

Из голубого лесного букета. (Колокольчик)

4 ученик: Колосится в поле рожь,

Там во ржи цветок найдёшь.

Хоть не красный он, а синий,

Всёж на звёздочку похож. (Василёк)

5 ученик: Есть один такой цветок,

Не вплетёшь его в венок,

На него подуй слегка,

Был цветок – и нет цветка! (Одуванчик)

1 ведущий: А теперь мы с вами отправляемся на станцию Легенд.

(Звучит негромкая музыка)

2 ведущий: О цветах у разных народов сложено много красивых легенд. Перечитаем некоторые из них.

6 ученик: Одним из первых цветов весной зацветает подснежник. Древняя легенда рассказывает: когда Адам и Ева были изгнаны из рая, шёл снег, и Ева замёрзла. Тогда несколько снежинок, желая утешить её, превратились в цветы. Увидев их, Ева повеселела, у неё появилась надежда на лучшие времена. Отсюда и символ подснежника – надежда. А русская легенда утверждает, что однажды старуха Зима со своими спутниками Морозом и Ветром решила не пускать на землю Весну. Но смелый Подснежник выпрямился, расправил лепестки и попросил защиты у Солнца. Солнце заметило Подснежник, согрело Землю и открыло дорогу Весне.

7 ученик: О сирени сложено много преданий и легенд. В одной из них рассказывается, что сирень появилась весной, когда богиня цветов Флора отправилась будить Солнце, чтобы скорее услышать пение птиц, полюбоваться яркой зеленью трав, деревьев и разукрасить землю цветами. Солнце вместе с богиней радуги Иридой спустилось на землю, и флора принялась за работу. Она стала смешивать золотые лучи Солнца с разноцветными красками радуги и щедро разбрасывать их по земле. Земля покрылась яркими цветами – синими, красными, жёлтыми, голубыми. Вдруг заметила Флора, что остались у неё только две краски: лиловая и белая, и этими остатками она окрасила кусты. Получилось удивительно красиво!

8 ученик: Роза – царица цветов, она символизирует любовь, милосердие, терпение, мученичество Богородицы. Индийские мифы гласят, что из бутона розы родилась Лакшми – богиня красоты и плодородия и её колыбель у всех восточных народов почитается как символ божественной тайны. Древнегреческий поэт Анакреонт писал, что роза явилась из белоснежной пены, покрывавшей тело Афродиты, богини любви и красоты, когда она с первыми лучами утренней зари выходила из моря. Очарованные цветком боги обрызгали его нектаром, давшим розе её дивный аромат. Роза оставалась белой до тех пор, пока возлюбленного Афродиты Адониса не ранил на охоте дикий вепрь. Афродита устремилась в роковую рощу, не обращая внимания на то, что шипы ранят её ноги. Несколько капель крови упали и на цветы. С розой связано много христианских легенд. Одна из них – как архангел Гавриил сплёл для Пресвятой Богородицы три венка: из белых роз – радость Богородицы, из красных роз – её страдания, из жёлтых роз – её славу.

1 ведущий: Мы послушали несколько легенд о цветах, а теперь отправимся в «бюро погоды».

2 ведущий: Хочешь знать, какая сегодня будет погода? Цветы тебе в этом помогут. Только не ленись, подойди! Найди, проверь и запомни! Ботаники насчитывают до 400 растений – барометров. Их можно встретить всюду: в саду, в огороде, в поле, в лесу, на болоте. Вот некоторые из них.

Выходят ученики с картинками в руках
1 ученик: Я – жимолость: понюхай меня, если услышишь сильный запах, жди дождя.

2 ученик: Я – вьюнок: в солнечный день мой цветок открыт, в пасмурный – закрыт.

3 ученик: Я – клевер: если складываются мои листочки – жди бури.

4 ученик: Я – чертополох: в жаркую погоду я колючий, а перед дождём – не колюсь.

5 ученик: Я – кисличка: лесной барометр. Перед дождём мои листья опускаются, приближаются к стебельку, словно хотят спрятаться от ненастья.

6 ученик: Я – одуванчик: перед дождём складываю, как зонтик свой пушистый парик.

7 ученик: Я – мальва: перед наступлением дождя или непогоды закрываю свой грамофончик.

1 ведущий: 1 ведущий: А теперь мы с вами отправимся на станцию «Угадай-ка».

2 ведущий: Ребята, вы хорошо знаете цветы? А вот сейчас и проверим!

Есть одна игра для вас –

Я прочту стихи сейчас,

Я начну, а вы кончайте,

Дружно хором отвечайте.

Золотая середина и лучи кругом,

Это может быть картина:

Солнце в небе голубом?

Нет, на солнце на бумажке

На лугу цветут … (Ромашки)

Подрастёт – нарядится

В беленькое платьице.

Лёгкое, воздушное,

Ветерку послушное.

А пока стоит одетый

В жёлтый сарафанчик,

И зовут его ребята

Просто … (Одуванчик)

Нам каждому весенняя природа дорога,

Ручьями распускаются холодные снега.

От снега очищаются и хвоя и валежник,

И первый появляется в проталине … (Подснежник)

В траве густой, зелёной, он выглядит нарядно,

Но с пашен, как сорняк, он выгнан беспощадно.

Головка голубая и длинный стебелёк,

Ну, кто ж его не знает? Ведь это … (Василёк)

Вот шершавый стебелёк,

В середине – уголёк,

Лепестки блестят, как лак,

Распустился красный … (Мак)

Ветка в грозди разодета

Фиолетового цвета –

Это в летний жаркий день

Расцвела в саду … (Сирень)

1 ведущий: Ребята! Вы хорошо знаете цветы. А в какое время года мы чаще всего с ними встречаемся? Конечно, летом! Поэтому давайте послушаем песенку о лете.

(звучит песенка о лете)

2 ведущий: Дорогие ребята! Весной и летом вы часто бываете в лесу, в поле, на лугу. Там растут красивые цветы, и вы и собираете большие букеты. А знаете ли вы, что многие из цветов всё реже и реже встречаются в природе. Их надо беречь. Ведь они не только красивые, но и полезные. Учёные создали специальную Красную книгу. Красная книга! Почему она красная? Красный цвет предупреждает нас – стой! Остановись! Ещё один неосторожный шаг и может быть поздно.

1 ведущий: В Красную книгу занесены названия исчезающих растений и животных. Их охраняет государство. Вот некоторые из цветов, которые занесены в Красную книгу.

Ученик: Купавка, василёк, пион узколистный, тюльпан двуцветный, тюльпан Биберштейна, ветреница, купена, гвоздика, ландыш, кувшинка, лилия, ирис низкий, колокольчик.

2 ведущий: Но не обязательно рвать цветы, чтобы поставить их в вазу всего на несколько дней.

1 ведущий: А теперь мы с вами отправляемся на станцию «Знайкино».

2 ведущий: Мы не можем представить жизнь без цветов. Ценили их и наши предки. Многие народы издавна проводили праздники в честь цветов. Так, древние греки и римляне отмечали праздник гиацинтов и лилий, англичане – незабудок и анютиных глазок. Голландцы – тюльпанов. У славян тоже раз в году был праздник, когда цветам посвящались песни, пляски, весёлые шутки. Это был праздник Ивана Купалы. В ночь на Ивана Купалу люди собирали сбор цветов, полезных трав, так как считали, что к этому времени в них накапливались целительные соки.

Ученик: Ребята! А знаете ли вы, что не всякие цветы могут стоять в одной вазе? Ландыш нельзя ставить в воду с другими цветами. Он выделяет в воду ядовитые вещества, которые губят другие цветы. А знаете ли вы, что обычная наша гвоздика не переносит шума? Если поставить её рядом с радиоприёмником, она завянет. Роза и резеда враждуют между собой. Они погибнут если их поставить в одну вазу. А гвоздика, хотя и недолюбливает розу, но стоять вместе с ней может, только оба цветка теряют свой аромат.

1 ведущий: На острове Суматра растёт самый большой цветок – раффлезия. Кажется, что он растёт прямо на земле, без всякого стебля. Такой цветок иногда бывает около метра в поперечнике и весит 4-6 кг. Характерно, что этот гигант цветочного царства вырастает из крошечного семечка. Цветки амазонского лотоса цветут 30 минут, а тропической орхидеи – 80 дней. Сколько может прожить цветок?

Ученик: Куст пиона, например, может прожить на одном месте 16-20 лет. Десятки лет могут жить кусты жасмина и сирени. Известен сорт ириса, выведенный 100 лет назад. Он размножался все годы, и жизнь его не прекращалась. Необычайным долголетием отличается розовый куст. В Ясной Поляне сохранились розы, которые цвели ещё при жизни Л.Н.Толстого, а в Германии известен куст роз, который живёт не менее 500 лет.

2 ведущий: А теперь мы с вами отправляемся на станцию «Игралово». И поиграем в игру «Цветик - семицветик».

(На доске прикреплён цветик – семицветик. Участники игры по очереди отрывают лепесток и выполняют задание, написанное на обратной стороне.)

• Сложить картинку и назвать цветок, изображённый на ней (картинка разрезана на части)

• Нарисовать цветок с закрытыми глазами

• Спеть песню о цветах

• Составить из букв название цветка (роза, астра, ирис)

• Составить описание цветка (роза)

• Отгадай загадку: «Рос шар бел, дунул ветер - шар улетел» (одуванчик)

• Сложить картинку и назвать цветок, изображённый на нём.

1 ведущий: Наше путешествие завершено. И мы хотим его закончить словами стихотворения народного поэта Дагестана Расула Гамзатова.

2 ведущий: С целым миром спорить я готов,

Я готов поклясться головою,

В том, что есть глаза у всех цветов,

И они глядят на нас с тобою.

В час раздумий наших и тревог,

В горький час беды и неудачи

Видел я: цветы, как люди плачут

И росу роняют на песок.

Кто не верит, всех зову я в сад –

Видите, моргая еле – еле,

На людей доверчиво глядят,

Все цветы, как дети в колыбели

ИГРЫ

Эстафета «Пчёлки»

Домовитая хозяйка

Полетела над лужайкой,

Похлопочет над цветком –

Он поделится медком. (Пчела)

• Напротив каждой команды расположены «цветочные поляны». Дети – «пчёлки». Первые в колоннах бегут по сигналу с ведёрками «собирать мёд с цветов», обегают цветы, обратно возвращаются просто бегом, передают ведёрко следующему.

Эстафета «Кузнечики»

На лугу живёт скрипач,

Носит фрак и ходит вскачь. (Кузнечик)

• По сигналу первые в команде прыжками на двух ногах передвигаются к кегле-ориентиру, обегают её и обычным бегом возвращаются к своим командам, передавая эстафету следующему.

Эстафета «Паучки»

Он сети, как рыбак, готовит,

А рыбы никогда не ловит. (Паук)

• По сигналу дети, стоящие первыми, бегут к ориентиру обручу, к краям которого привязаны верёвки. Связав две верёвки – "сплетя паутину", обычным бегом возвращаются обратно, передавая эстафету следующему.

Эстафета «Муравьи»

В лесу у пня суета, беготня.

Народ рабочий весь день хлопочет. (Муравьи)

• В руках у каждого участника гимнастическая палка. Дети, стоящие первыми, по сигналу бегут к обручу, кладут в него свою палку, "строят муравейник", бегом возвращаются обратно, передавая эстафету следующему.

Эстафета «Гусеница»

Ползёт сороконожка

По узенькой дорожке,

Листочками питается,

В бабочку превращается. (Гусеница)

• Дети в колоннах обхватывают друг друга за пояс и по сигналу бегут командами, стараясь не отпускаться друг друга, обегают ориентир и возвращаются назад.

Мы начинаем «Сказочные эстафеты»

«Курочка ряба»

«Мышка бежала, хвостиком задела, яичко упало и разбилось»

• Пронести в столовой ложке теннисный шарик, передать эстафету следующему.

«Конек-горбунок»

«Горбунок-конек встряхнулся, встал на лапки встрепенулся. Хлопнул гривой, закряхтел и стрелою полетел»

• Бег с баскетбольным мячом за спиной до финиша и обратно.

«Кот в сапогах»

«Было у отца три сына, и оставил он им наследство: старую мельницу, осла и кота»

• Первый игрок надевает сапог, добежит до финиша и обратно, передает сапог следующему

Игра со зрителями (проводит Шапокляк
• Как живете? – Вот так! (выставляют большой палец вперед)

• Как идете? – Вот так! (идут на месте)

• Как плывете? – Вот так! (имитируют плавание)

• Как бежите? – Вот так! (бег на месте)

• Как грустите? – Вот так! (грустят)

• А шалите? – Вот так! (кривляются)

• А грозите? – Вот так! (грозят друг другу пальчиком)

2 игра

• Вышел зайчик погулять, лап у зайца ровно ……(четыре)

• У меня собачка есть, у нее хвостов аж ….(один)

• Есть веселая примета, выпал снег, встречай….(зиму)

• Вьюга воет, словно дрель, на дворе стоит….(февраль)

• День рожденье на носу, испекли мы….(торт)

• У Иринки и Оксанки трехколесные есть….(велосипед)

Продолжение эстафет

«Колобок»

«Взяла старуха крылышко, по коробу поскребла, по сусеку помела и наскребла муки горсти две»

• Покатить мяч обручем до финиша и обратно, передать обруч и мяч следующему игроку.

«Репка»

«Тянут-потянут, вытянуть не могут»

• Первый участник бежит до финиша и обратно, второй присоединяется к нему, держась за талию, и теперь они бегут вдвоем. Затем присоединяется третий и т. д.

Конкурсная программа «День индейцев»

(сценарий проведения)

Предварительная работа

• изготовление атрибутов для наряда индейца (символика)

• подборка места проведения

• маршрут следования похода

Реквизит: бубны, маракасы, 2 ведра, пластмассовые мячики (по количеству участников), кегли, 2 повязки для глаз, игрушечные лошади – скакуны.

Ход мероприятия: прибыв к месту назначения родители начинают обустраиваться на местности, а дети строятся на линейке, далее происходит деление на 2 отряда и озвучивание следующих заданий отрядам:

• Боевой раскрас племён

• Придумать название племени

• Рассказ о племени

• Придумать ритуальный танец племени. (Пока племена готовят задания, ведущий переодевается в вождя)

Ведущий (Вождь): Чтоб шло веселье на ура,

Я приглашаю вас сюда

Богу нашему поклониться,

По дичиться, подивиться.

Коли бог сидит вот здесь,

И народ собрался весь,

Пора праздник начинать

Индейскую землю открывать!

(Начинается мероприятие с того, что все отряды строятся в две линии друг напротив друга, далее идёт приветствие «Хау» и взмах рукой. После все племена озвучивают свои названия и рассказывают о себе, показывают ритуальные танцы под собственное музыкальное сопровождение (бубны, маракасы, возгласы)

В нашем походе первое племя носило название «Крутые индейцы», второе «Сизое пёрышко».

(Вождь проводит ритуал посвящения в индейцы)

• Почешем пальцами левой ноги правую ладонь

• Левой рукой через голову подёргаем себя за мочку правого уха

• Подёргаемся, помотаем головой, выбросим из головы дурные мысли,

• Плюнем через левое плечо.

(Племена вместе с вождём дают клятву)

Вождь: Сегодня на тропу войны вышли два племени «Крутые индейцы» и «Сизое пёрышко». Они сразятся в смекалке, меткости, ловкости, уме и скорости. За победу в конкурсе племя будет получать тотем. Победит в состязании то племя, которое наберёт больше тотемов. Прежде чем приступить к конкурсу, каждый индеец должен усвоить законы Земли краснокожих. Законы Земли краснокожих:

• Индеец не ноет ни при каких обстоятельствах

• Индеец никогда не останавливается на полпути

• Девиз индейцев: «Один за всех и все за одного»

• Один индеец никогда не бросит в беде другого

(За нарушение вышеназванных правил Совет племени может изгнать индейца из племени)

Законы индейцев:

• Индеец - друг и брат всех бледнолицых

• Индеец не боится трудностей

• Индеец соблюдает порядок и чистоту

• Индеец всегда готов помочь

« Викторина в вигваме»

Племена собираются в своих вигвамах вокруг «костра» и отвечают на вопросы викторины.

• Как называлось жильё индейцев? (вигвам, хоган)

• В какой части света жили индейцы? (в Америке)

• Перечислите названия индейских племён (Сиу, Сиксики, Апачи, Чероки, Команчи, Гуроны, Ирокезы и другие)

• Как называлась обувь индейца? (мокасины)

• На кого охотились индейцы? (на бизонов, лосей, медведей, бобров)

• Как общались индейцы? (с помощью жестов, дыма, боевой раскраски)

• Как называлась лодка у индейцев? (пирога, каноэ)

• Кто назвал индейцев «индейцами»? (Христофор Колумб)

• Что такое «тотем»? (религиозный символ рода)

• Как индейцы хоронили умерших? (на высоких помостах, чтобы их тела не тронули дикие животные)

• Какое оружие было у индейцев? (томагавк, копьё, лук, боевая палица, нож)

• Кто такой шаман? (человек, общающийся с духами)

• Что значит «ступить на тропу войны»? (начать войну с соседним племенем)

«Скачки на резвом скакуне»

Два племени выстраиваются в колонны и скачут на скакуне вокруг препятствия. Побеждает то племя, которое прискачет быстрее (один человек берет другого за ноги и он на руках обегает кегли-препятствие)

«Сети»

Племена выстраиваются напротив друг друга держась за руки, образуя сеть Красных и сеть Зелёных. Каждый индеец (поочерёдно из каждой команды) бежит в сети, пытаясь их разорвать и захватить в плен одного противника. Если сеть не разрывается, индеец сам попадает в плен. По окончанию испытания побеждает племя, захватившее большее количество пленников.

«Перепрыгни канаву»

Вот на пути широкая канава. Необходимо перепрыгнуть и не упасть в нее (канава не глубокая). Те «воины», которые попали в канаву, перепрыгивают ее еще раз. И так, до трех раз. В этом задании важно, чтобы все племя как можно быстрее оказалось на противоположном берегу.

«Зоркий глаз»

«Попади в цель» (бросают мячики в вёдра или стрелы в мишень, подсчитывается командная сумма баллов).

Проводятся состязания в беге

«Быстрая нога»

Участвует вся команда. Племена выстраиваются в колонны и по очереди бегут вокруг препятствия, передавая эстафету хлопком по ладошке следующего бегущего. Кто быстрее, та команда и выиграла.

«Перейди болото»

Перед нами болото. Чтоб его перейти, необходимо очень внимательно по дощечкам передвигаться к противоположному берегу. Для удобства дощечки постоянно придерживаются руками. Важно не встать мимо дощечки.

"Взаимовыручка "

Племена разбиваются по парам, обнимают друг друга за талию, бегут к скакалке. Один левой рукой, другой правой должны завязать узел и так же развязать.

" Бой Вождей "

Рисуется круг, вожди на одной ноге, без участия рук, должны вытолкать соперника из круга.

(Жюри подводит итоги, объявляет победителей)

Ведущий: Вот и закончился наш поединок. Слава всем участникам, а особенно победителям!

Ведущий: В заключении предлагаем вам "выкурить "трубку мира.

(Команды танцует танец индейцев)

Конкурсная программа

«Мистер и мисс лето-2017г. »

(сценарий проведения)

ВЕДУЩИЙ: Добрый день, ребята! Сегодня мы с вами проведем конкурс - игру, чтобы наши с вами деньки, проведенные здесь не были скучными. Итак, я приветствую вас на конкурсной шоу- программе « Мистер и Мисс лето – 2017г.» Сегодня нашим участникам потребуются разнообразные таланты, чтобы пройти все испытания и добиться успеха. Оценивать выступления будет компетентное и дружелюбное жюри. Понятно, что всем вам хочется принять участие в конкурсе. Поэтому сначала проведём отборочный тур, чтобы определить претендентов на звание «Мистер и мисс лето – 2017г.» И это хорошо известный вам конкурс «Музыкальные стулья»!

Отборочный тур.

Конкурс «Музыкальные стулья»

ВЕДУЩИЙ: Сейчас под музыку вы будете двигаться по кругу рядом со стульями. Стульев на 2 меньше, чем участников. Как только музыка прекращается, необходимо занять место на одном из стульев. Кому стула не досталось – выбывает из игры и становится зрителем. Конкурс проводится отдельно для девочек и мальчиков. Игра повторяется несколько раз, пока мальчиков и девочек не останется по 6 человек.

ВЕДУЩИЙ: Итак, у нас определились претенденты на звание «Мистер и Мисс лето – 2017»! А те, кому сегодня не повезло, прошу не расстраиваться. Помните – это всего лишь игра. Уважаемые участники! Вас ждёт 5 конкурсов. В каждом конкурсе вас будет оставаться всё меньше и меньше, поскольку те из вас, кто набирает наименьшее число баллов, выбывает из игры, и занимает почётное место в зрительном зале.

Каждый участник получает от каждого члена жюри от 1 до 5 баллов за конкурс

1 конкурс «Интеллектуальный»

ВЕДУЩИЙ: Настоящая мисс и настоящий мистер Лето должны быть сообразительными и хорошо эрудированными. И первый конкурс - интеллектуальный. Это конкурс загадок. Кто из вас отгадает меньше всего загадок, тот выбывает из игры. Ответы нужно написать на листочках и озвучить.

(Отдельно проводится для мальчиков и девочек. Выслушиваются ответы всех участников, затем озвучивается правильный ответ)

Загадки для мальчиков

• Красное коромысло через реку повисло. (Радуга)

• У отца Мэри есть пять дочерей: Чача, Чече, Чичи, Чочо. Как зовут пятую дочь? (Мэри)

• Течёт, течёт – не вытечет, Бежит, бежит – не выбежит (Река)

• Без рук, без ног, А ворота отворяет (Ветер)

• Посадили зернышко - Вырастили солнышко (Подсолнух)

• С хвостом, а не зверь, С перьями, а не птица (Рыба)

• Что имеет голову, но не имеет мозгов? (Сыр, лук, чеснок)

Загадки для Девочек

• Толстая улитка, Черная накидка, По небу ползет, Воду везет (Туча)

• Кто говорит на всех языках? (Эхо)

• Без рук, без ног, А рисовать умеет (Мороз)

• Когда черной кошке лучше всего пробраться в дом? (Когда дверь открыта)

• Всегда он в работе, Когда говорим, А отдыхает,

Когда мы молчим (Язык)

• Что выше леса, Краше света, Без огня горит? (Солнце)

• Стоит на крыше верхолаз И ловит новости для нас (Антенна)

2 конкурс «Танцевальный»

Необходимо: листочки с названием предметов, швабра, веник, стул, шляпа, ведро, зонт и др.

ВЕДУЩИЙ: Следующий конкурс – танцевальный! Посмотрим, кто из вас лучший танцор. Но танцевать вы будете в паре… с разными предметами!

Участники выбирают предмет и исполняют танец. Сначала мальчики, затем девочки.

3 конкурс «Творческий»

Необходимо: листочки с нарисованными кругами – 8 шт., фломастеры

ВЕДУЩИЙ: Третий конкурс «Мистер и мисс Лето» - творческий. Узнаем, у кого из вас самая богатая фантазия. На своих листочках вам нужно нарисовать как можно больше предметов, похожих на круг.

ВЕДУЩИЙ: Пока наши участники работают, мы немного поиграем.

Игра для зрителей

Мы – девчонки и мальчишки!

Мы играем громко слишком.

Все в ладоши хлопаем (хлопают в ладоши),

Все ногами топаем (топают ногами),

Надуваем щечки (надувают щеки),

Скачем на носочках (все прыгают),

И друг другу даже языки покажем (показываем языки),

Оттопырим ушки, хвостик на макушке,

Пальчик поднесем к виску,

Дружно прыгнем к потолку,

Шире рот откроем –

Гримасы все состроим!

Как скажу я слово «три»,

Все с гримасами замри! Отомри! Молодцы!

«Перевёртыши»

ВЕДУЩИЙ: Попробуйте догадаться, о каких сказках идёт речь. Для этого подберите антонимы (противоположные по смыслу слова).

• Кикимора под арбузом (Принцесса на горошине)

• Цветочная служанка (Снежная королева)

• Зелёный ботинок (Красная Шапочка)

• Землянка-времянка (Терем-теремок)

• Серенький кустик (Аленький цветочек)

• Усопший толстяк (Кощей Бессмертный)

• Медный цыплёнок (Золотой Гусь)

• Глупый Василий (Василиса Премудрая)

• Кубик - Рубика (Колобок)

• Ржавый замочек (Золотой ключик).

ВЕДУЩИЙ: Пора посмотреть, что получилось у наших участников.

4 конкурс «Ситуации»

ВЕДУЩИЙ: А сейчас я предлагаю вам ситуации, из которых вы должны найти выход. Каждый участник выбирает себе листочек с ситуацией

•Вы спешите на бал, выходите из кареты, а под вами ломается ступенька.

• Вы спешите на бал, а перед лестницей, ведущей во дворец, огромная лужа.

• Вы готовитесь к балу, но прожигаете подол платья, а другого у вас нет.

• Подавая даме пирожное, кавалер роняет его вам на платье.

• Вы вышли на балкон, и вас сверху окатили ведром воды.

• Вы спускались по лестнице в полной темноте, одновременно споткнулись, упали и подвернули ногу.

5 конкурс «Артистический»

ВЕДУЩИЙ: И последний конкурс - артистический. Представьте себе, что один из вас улетает куда-либо, а вы срочно захотели ему или ей что-то сказать. Но между вами толстое стекло и вас не слышно. Поэтому то, что вы хотите сказать вы должны изобразить мимикой и жестами. А второй участник должен понять передаваемую информацию. Фразы у меня на листочках. Участники выбирают задание. Объясняют по парам по очереди.

Мальчик: «Позвони мне, когда прилетишь». Девочка: «Ты забыл зонтик». Мальчик: «Я буду тебя любить до самой смерти». Девочка: «Давай поженимся».

Мальчик: «Если ты уедешь, я умру от тоски». Девочка: «Я ухожу от тебя к другому мальчику».

Слово жюри. Подведение итогов конкурса. Определение победителей

(Победители получают короны и ленты с надписями: «Мистер лето-2017» и «Мисс лето-2017»)

ВЕДУЩИЙ: Спасибо всем за участие! А теперь предлагаю потанцевать!

Конкурсная программа «Форд - баярд»

(сценарий проведения)

Форд — это весь лагерь, со множеством закрытых комнат. Предварительно готовятся задания, каждое из которых должно быть выполнено в течение двух минут. Отбор участников игры проводится непосредственно перед испытаниями с использованием различных считалок, например:

• В грязи у Олега

Увязла телега,

Сидеть бы Олегу

До самого снега.

Ты выйдешь из круга

И выручишь друга:

Доставишь к ночлегу

Телегу Олегу!

или:

• Завтра с неба прилетит

Синий-синий-синий кит.

Если веришь — стой и жди,

А не веришь —выходи!

Участников должно быть выбрано столько же, сколько испытаний. Игроки, пробегая по комнатам, выполняют задания и собирают подсказки, чтобы затем отгадать ключевое слово. Не все сумеют уложиться в две минуты — они становятся пленниками до конца игры.

Испытание 1.

Необходимо расшифровать загадку. Подсказка -отгадка.

1,2,3,4,5,6,7 1,6,2,6,8,9,4,10,6

11,7,2,7,12 2,7,1,13 14,6,15,16,4,10,6

Шифр: 1-к, 2-р, 3-а, 4-с, 5-н, 6-0,7-е, 8-м, 9-ы,

10-л, 11-ч, 12-з, 13-у, 14-п, 15-в, 16-и.

Ответ: Красное коромысло

Через реку повисло.

Подсказка - радуга.

Испытание 2.

• Перемотать клубок ниток, внутри клубка подсказка — буква Л.

Испытание 3.

• В коробочке много свернутых бумажек. Найти среди них подсказку — листочек с буквой Ь.

• В узком сосуде, куда не проходит рука, лежит яйцо от «Киндер-сюрприза». Рядом на столе банка с водой и ложка. Надо наполнить сосуд так, чтобы яйцо всплыло, в нем подсказка — слово «солнце».

Испытание 4.

• Ответить на вопрос: «Правую или левую туфельку потеряла Золушка, убегая с бала?» (До 1792 года обе туфли были одинаковыми, правых и левых не было.) Подсказка —слово «грибы».

Испытание 5.

• На столе лежат стручки гороха в таком порядке: I = II = III

Необходимо переложить один стручок таким образом, чтобы восстановить равенство. Ответ. 1+11=111. Подсказка — слово «лето».

Испытание 6.

• На стене в комнате висит плакат с изображением предметов: дерево, радуга, улитка, жук, бабочка, арбуз. Под рисунком — пустые клеточки. Вписать в клеточки первые буквы слов —названий предметов, изображенных на плакате. Подсказка —слово «дружба».

Испытание 7.

• Прослушать стихотворение и определить на слух, какая буква в данном стихотворении встречается чаще других.

Был у бабушки баран,

Бил он бойко в барабан.

И плясали бабочки

Под окном у бабушки. (Буква Б)

Подсказка — буква А.

Испытание 8.

Миски наполнены различными наполнителями: крупой с подсолнечным маслом, песком с водой, землей, мукой, манной кашей. Необходимо найти в мисках ключ, чтобы забрать подсказку из комнаты, открываемой этим ключом. Этой подсказкой является вазочка со свежими ягодами.

Испытание 9.

Игроку выдается карточка, в которой записаны два предложения:

- Как хорошо после дождя,

Телята рады, рад и я.

Этот вид роз давно разводят в Румынии.

Задание: найти двух птиц, «спрятавшихся» между строк. (Как хорошо после дожДЯ, ТЕЛя- та рады, рад и я. Этот виД РОЗ Давно разводят в Румынии.) (Подсказка — буква Г.)

Испытание 10.

На натянутой нитке 7 шаров, в которых спрятаны слоги и буквы, написанные на карточках. Необходимо попасть дротиком в шары и из выпавших букв составить подсказку —слово «путешествие».

Испытание 11.

Разгадать шифровку (карточку разрезать по пунктирным линиям). Требуется правильно сложить полоски бумаги с буквами.

Подсказка - буква Е.

Испытание 12.

Необходимо правильно ответить на следующие вопросы:

а) Сколько лет жил старик со старухой у самого синего моря? (33 года)

б) Сколько лет просидел Илья Муромец на печи? (30 лет)

в) Количество разбойников у Али-Бабы? (40)

г) Сколько гномов было у Белоснежки? (7) Подсказка —буква Р.

Испытание 13.

На дне тарелки, заполненной мукой, находится свернутая бумажка с подсказкой. Надо «выдуть» муку из тарелки, чтобы взять бумажку с подсказкой. Подсказка — слово «отдых».

Испытание 14.

Три объемных свертка из газет (одна газета заворачивается в другую, потом в третью, четвертую...). В одном из свертков — ключ от комнаты, в которой находится подсказка — букет цветов.

Если игроки справятся со всеми заданиями, у них окажутся следующие подсказки:

• букет цветов, ягоды;

• слова: радуга, солнце, грибы, лето, дружба, путешествие, отдых;

• буквы: Л, Ь, А, Г, Е, Р., из которых можно сложить слово «лагерь».

• По всем этим подсказкам дети должны отгадать ключевое слово «каникулы».

После того, как все испытания буду пройдены и, скорее всего, будет отгадано ключевое слово, в игру вступает Страж подземелья, облаченный в темный костюм с накидкой и капюшоном. Каждая «схватка», выигранная у Стража, дает возможность спасти пленника.

Задания Стража

1.В тарелке находится горох, рядом — пустая тарелка. Страж и игрок берут по горсти гороха и поочередно кладут по одной горошине в пустую тарелку. Проигрывает тот, у кого быстрее закончится горох.

2. В ведре с водой плавает пластмассовая крышка. У Стража и игрока равное количество монет. Они поочередно опускают монеты на крышку. Тот, у кого крышка пошла ко дну, проигрывает.

3. На столе находятся скрепки. За одну минуту надо составить из них цепочку. Побеждает тот, у кого цепочка окажется длиннее.

4. На столе 20 конфет. За 1 ход можно брать от 1 до 3 конфет. Тот, кому достанется последняя конфета -проиграл.

5. На столе — разноцветные пуговицы: по две пуговицы красного, синего, черного, белого, желтого, коричневого, фиолетового цвета, 3 серых пуговицы и 1 зеленая. Игрок и Страж 10 секунд разглядывают пуговицы, затем пуговицы закрывают бумагой. Каждый должен написать на листочке количество пуговиц синего, серого и зеленого цвета (2,3,1). Кто ошибся хотя бы один раз, считается проигравшим. Если ошиблись оба, побеждает тот, кто ошибся меньшее количество раз. Если оба не ошиблись, то пуговицы перекладываются в кучку, за один ход, как в предыдущей схватке, можно брать от 1 до 3 пуговиц. Кому достанется последняя пуговица — считается проигравшим.

После схватки со Стражем подземелья дети получают ключи от комнат, где заперты пленники, и освобождают их. Затем все собираются вместе и становятся на буквы ключевого слова, которые написаны мелом в клетках на площадке, звучит гонг, и тогда из подвешенной на веревке к шестам коробки высыпаются конфеты. Коробка подвешивается таким образом, что отверстие, заклеенное плотной бумагой, оказывается внизу. После звучания гонга ведущий дергает за бечевку, которая спущена с заклеенного отверстия, бумага рвется, и конфеты высыпаются.

Конкурсная программа «День Нептуна»

(сценарий проведения)

Русалка: Здравствуйте, ребята! Я русалка – первая приближенная бога морей Нептуна. Как известно летом люди всей земли празднуют день Нептуна. В связи с этим праздником морской бог приглашает всех вас в свои владения. Сегодня мы с вами постараемся раскрыть многие тайны подводного мира и узнаем много интересного о воде. А сейчас давайте мы все дружно позовем Нептуна! (3 раза)

Нептун: Приветствую вас, отроки мои!

Я - владыка морей и океанов,

Рек больших и речушек малых,

Всех болот, омутов и затонов,

Всех озер, прудов водоемов.

Хочу пригласить вас в увлекательное и опасное приключение, вы согласны? Мне нужны только самые отважные и находчивые ребята?

Для начала, я хочу проверить ваши знания о море. Скажите мне:

1. Почему черное море назвали Черным?

2. Почему море соленое?

3. Какую часть суши занимает океан? ( Ответ: примерно 70 процентов)

4. Назовите рыбы инструменты (Рыба–пила, рыба-молот)

5. Самая большая акула (Белая)

6. Сколько лет прожил на необитаемом острове Робинзон Крузо? (28)

Нептун: Признаться вы меня удивили. Теперь можно отправляться в морское путешествие! Я великий царь морей и океанов Нептун. Много ли вы знаете о воде, сейчас мы это и проверим. Итак, начнем:

1) Сколько на нашей планете океанов? (4)

2) Белое, Красное, Черное, Желтое – что это? (название морей)

3)Какую птицу море отучило летать? (пингвин)

4) Какое море является самым соленым? (мертвое)

5) для чего еще кроме питья можно использовать воду?

6) Какие три состояния воды вы знаете? (жидкое, твердое, газообразное)

7) Что такое «морская капуста»? (водоросли)

8) У какого водоема бывают рукава? (рака)

9) Какая река является самой длиной на Земле? (Нил)

10) самое глубокое озеро в мире? (Байкал)

     Как вы думаете, какой воды на земле больше, пресной или соленой? Верно, пресной воды очень мало, а живым существам (и человеку в том числе) ее нужно много. Организм человека в основном состоит из воды: она содержится в крови; вода, входящая в состав слюны и желудочного сока помогает переваривать пищу; с помощью воды из организма удаляются вредные вещества и т.д. человек может несколько дней прожить без еды, но без воды он не обойдется. Вот видите как много полезных свойств у воды. Поэтому я призываю вас бережно относиться к воде, никогда не загрязнять водоемы и не забывать выключать водопроводный кран.

     Молодцы ребята справились с заданием, порадовали меня! За это я подарю вам часть карты! Желаю вам удачи в вашем нелегком испытании!

Водяной поет:

Я Водяной, Водяной.

Никто не водится со мной.

И все мои подружки

Пиявки да лягушки.

Замечает детей

О, а вы такие, зачем пожаловали? (ответы детей)

Ура, значит, меня развлекать сейчас будите! Только за развлечение я отдам вам часть карты! Вот так то!

Совсем я один остался в своем пруду, все русалки да кикиморы покинули меня, за моря подались. Даже песню спеть не с кем, а я так петь люблю! Только лягушки подпевают мне, да только что толку от их кваканья! Вот вы сейчас со мной и споете. А ну ка, давайте песни про воду, и про водоемы и про состояния воды вспомним, и пропоем!

«С голубого ручейка начинается река, ну а дружба начинается с улыбки.»

«Вода, вода кругом вода».

«Течет ручей, бежит ручей и я ничья и ты ничей».

«Море, море, мир бездонный».

«удивительный вопрос, почему я водовоз, потому что без воды и ни туды и ни сюды».

«Серый дождь стучит по крышам».

«Косые дожди»

«Снег кружиться летает, летает»

«Пусть бегут неуклюже пешеходы по лужам»

 «Водичка, водичка умой наше личико, чтобы глазки блестели, чтобы щечки алели, чтоб смеялся роток, искрился зубок»

Ну, вот отлично повеселились, теперь можно и фрагмент каты вручить! Вот возьмите, пожалуйста!

Все дети после прохождения станций собираются в актовом зале.

Нептун: Я рад, что все участники команд с доблестью прошли испытания моих подданных.

Нептун: У нас проблема: водохлеб с заезжей русалкой сбежал. Где теперь нового найдешь-то? Такая профессия редкая, каждый наперечет.

Нептун: Разве что кого-нибудь из ребят попробовать?

От каждого отряда выбирают по 1 человеку.

Задача: выпить воду из разных положений при следующих условиях: а) на выпивание воды дается 1 минута; б) если из стакана выливается вода, участник выбывает; в) если участник не может пить дальше, он также выбывает.

1. Выпить воду, зажав стакан между тыльными сторонами ладоней.

2. Выпить воду, зажав стакан на сгибе локтя.

3. Выпить воду, поставив стакан на раскрытую ладонь.

4. Выпить воду, зажав стакан зубами и не пользуясь руками.

5. Выпить воду, зажав стакан между колен.

6. Выпить воду через соломинку.

7. Выпить воду через соломинку, лежа на спине.

По итогам состязания выбирается водохлеб, которого обвешивают водорослями, и под аплодисменты зрителей ему вручается лента с надписью «Водохлеб».

«Загадочная» (Кикимора)

Загадки:

Он морских просторов царь, Океанов государь, Кладов он на дне хранитель И русалок повелитель. (Нептун)

Чтобы не было беды,

Жить нельзя нам без ... (Воды)

В воде она живет,

Нет клюва, а клюет. (Рыба)

По волнам дворец плывет,

На себе людей везет. (Корабль)

Вот просторы океана бороздит гора с фонтаном.

Бьёт хвостом, вода кипит. Проплывает мимо... (кит)

Над волной дугою взвился, спинкой чёрной заискрился.

Мимо гор плывёт, Афин. Белобрюхий кто? (дельфин)

Восемь рук иль восемь ног. Кто же это? ...(осьминог)

В рот ей палец не клади, смотри за борт не упади.

Ведь она в один присест жертву любопытства съест… (акула)

Игра «Веселые художники»

Каждой группе дается задание – нарисовать морскую картину (морское дно, морских обитателей, корабли…)

Нептун:- Вот это да! Красота неописуемая!!!

(Комментарий нарисованных картин)

-Спасибо, обязательно развешу эти картины в своём тронном зале, пусть напоминают о встрече с вами. На память обо мне примите этих весёлых смайликов.

Водяной: - Я, Водяной, люблю воду. А сколько я пиратов повидал. Предлагаю пиратские Конкурсы
Костяная нога Пираты делятся на две команды. В каждой выбирается главарь морских разбойников. Команды садятся друг против друга, снимают по одной туфле или ботинку и кидают в центр в одну кучу; можно положить лишнюю обувь. Капитаны это не видят. Задача главного пирата ― быстрее обуть свою команду. Побеждает команда, первая оказавшаяся в обуви. Бумажные кандалы. Для конкурса берется крышка от спичечного коробка и надевается на нос (покрепче). Задача ― при помощи движений лица снять крышку. Затонувшие сокровища Для игры необходим большой таз с водой. В таз бросают несколько яблок, а затем пират встает на колени перед тазом, держа руки за спиной, и пытается зубами поймать яблоко и достать его из воды. Кубок счастья Пираты делятся на 2 команды, торжественно выносится кубок (кастрюля или большая чаша) с водой (соком, чаем, пивом или ромом тут уже на ваше усмотрение). По команде «На абордаж» обе команды начинают пить из чаши предоставленный им напиток с помощью трубочек, победившая команда ― та, которая сделает это быстрее! Захвати судно Выносятся 2 стула (т. е. воображаемые корабли). Пираты делятся на 2 группы и по команде «Захват» ― каждая начинает взбираться на стул, у чьей команды будет большое количество членов экипажа на воображаемой палубе (т. е. на стуле) та команда и выиграла. Жемчуга Условия. По бутылке с узким горлом на каждого игрока, по пятнадцать горошин или бусинок. Перед каждым игроком ставят по бутылке с узким горлом. В одной руке игроки должны зажать пятнадцать горошин или бусинок. Игра начинается по сигналу ведущего. Задача игроков ― как можно быстрее опустить в бутылку все горошины той рукой, в которой они зажаты (второй рукой помогать нельзя). Важно их не рассыпать. Если это вдруг случится, игрок должен снова взять все горошины в руку (включая те, которые уже внутри) и снова начать опускать их в бутылку. Так что лучше не торопиться, опускать медленно, по одной. Нептун: Сегодня мой праздник, поэтому по доброте душевной выслушаю ваши жалобы на непорядки в лагере. Клянусь своей бородой, я помогу их исправить! Каждый, кого мои слуги искупают в море, обязательно станет лучше, добрее!

Дети сразу соображают, на кого надо жаловаться.

Дети: Начальник лагеря не разрешает нам долго купаться!

Нептун: В воду его!

Свита под смех и одобрение собравшихся хватает тех, кого называют дети, тянет в воду и купает. Возможен вариант откупа от купания, который зависит от выдумки и фантазии тех, кого собираются купать.

Нептун: А теперь поздравляю всех с праздником Нептуна! Приказываю петь и играть, плясать и веселиться!

Игровая викторина

«В ГОСТЯХ У МУЛЬТИКОВ»

(сценарий проведения)

Оборудование, необходимое для проведения викторины: Клавиатура, мышь, колонки, видеоэкран, кинопроектор, презентация к теме, листы ватмана, чистые листочки, кубик, музыкальное оформление.

Ход викторины

(Показ слайда, см. на CD - диске)

Ведущий. Здравствуйте, ребята! Сегодня мы собрались здесь, чтобы отправиться в удивительный мир мультфильмов. Ребята, вы смотрите мультфильмы? Сегодня мы это проверим. Для проведения игровой викторины предлагаю вам поделиться на команды. Вам, ребята, нужно отвечать на мои вопросы и выполнять задания. За каждый правильный ответ и за каждое правильно выполненное задание, вы будете получать по пять кусочков (мозаики). Победит та команда, которая соберет больше кусочков и быстрее составит картину. Нужно также назвать сказку, которая будет изображена на картинке. Теперь выберем команду, которая будет отвечать на вопросы первой. Вот кубик. Вы наверняка уже видели такой и играли с ним. У какой команды выпадет большее число на кубике, та и будет отвечать на вопросы первой. Итак, наше первое задание «Разминка»

(следует показ слайда, см. на CD - диске)

1. Назовите имя кота из Простоквашино ? (кот Матроскин)

2. Назовите имя кота, который дружелюбно относился к мышам (кот Леопольд)

3. Как звали мальчика-луковичку? (Чипполино)

4. Как зовут девочку с голубыми волосами? (Мальвина)

5. Как звали девочку, которая попала в Изумрудный город? (Элли)

6. Как звали корову кота Матроскина? (Мурка)

7. Какая героиня получила свое имя благодаря своей шапочке? (Красная шапочка)

Ведущий. Молодцы, ребята! По итогам первого конкурса побеждает команда__________ и получает пять кусочков мозаики.

(следует показ слайда, см. на CD - диске)

Ведущий. Продолжаем нашу игру, следующий конкурс «Составь слова». Итак, ребята, каждая команда получает карточки с названием мультфильмов. Ваша задача составить как можно больше слов из названий мультфильмов (используются буквы). Вам дается три минуты на выполнение задания.

Названия мультфильмов:

1.Фиксики

2.Лунтик

Ведущий. Ребята, время истекло. Давайте будем зачитывать слова. Победила команда_________. Они составили больше слов из предложенной комбинации букв. Вы получаете пять кусочков мозаики.

Итак, ребята, вы хорошо потрудились. А теперь наше следующее задание. Называется оно «Волшебная цепочка». Каждой команде я предлагаю несколько сказочных событий, которые нужно расположить в правильной последовательности.

(следует показ слайда, см. на CD - диске)

1. Расположите в порядке очередности героев, которых встретил Колобок по дороге:

а) заяц

б) лиса

в) медведь

г) волк

(правильный ответ: заяц, волк, медведь, лиса)

2. Назовите, что и в какой последовательности просила старуха из сказки Александра Пушкина «Сказка о рыбаке и золотой рыбке» у рыбки?

а) дом

б) стать дворянкой

в) стать царицей

г) корыто.

(правильный ответ: корыто, дом, стать дворянкой, стать царицей)

Ведущий. Молодцы, победители получают свои кусочки мозаики. А теперь небольшая физкультминутка. Делаем зарядку, под музыку. А теперь попрошу команды снова занять свои места. Мы продолжаем нашу игру. Следующим заданием будет конкурс «Угадай-ка». Ответьте на вопрос

«Кто из героев лишний в этом ряду?»

(следует показ слайда, см. на CD - диске)

1) Из мультфильма «Следствие ведут Колобки»

1) Колобок 2) Печкин +

3) Колбочкина 4) Булочкин

2) Из мультфильма «Крокодил Гена и его друзья»

1) Чебурашка 2) Лев Чандр 3) Обезьяна Анфиса + 4) Шапокляк

Ведущий. Молодцы! Победители получают части мозаики. У вас набралось уже много деталей! Продолжаем нашу викторину

3) «Кто написал слова этой песенки?» Я - веселый Чипполлино. Вырос я в Италии - Там, где зреют апельсины, И лимоны, и маслины, Фиги и так далее. Ответ: Самуил Маршак

(следует показ слайда, см. на CD - диске)

4) Как называлась харчевня в сказке А.Толстого "Золотой ключик, или Приключения Буратино"? Ответ: Харчевня трех пескарей

5) Как звали дочерей хозяйки в русской народной сказке "Крошечка-Хаврошечка"? Ответ: Одноглазка, Двуглазка, Триглазка 6) Какой оказалась длина удава в сказке Г. Остера "38 попугаев"? Ответ: 38 попугаев, 5 мартышек, 2 слона 7) Сколько лет было Царь-девице в сказке П. Ершова "Конёк-Горбунок"? Ответ: Пятнадцать 8) Сколько ночей Айболит лечил несчастных африканских зверят в сказке К. Чуковского? Ответ: Десять 9) Монеты какого номинала больше всего нравились Карлсону из сказки А. Линдгрен? Ответ: 5 эре 10) Семья Банкс из сказки П. Треверс "Мэри Поппинс с Вишнёвой улицы" жила в доме номер... Ответ: 17 11) "Не хочу быть чёрной крестьянкой, Хочу быть столбовою дворянкой!"

Каким по счету было это желание старухи из "Сказки о рыбаке и рыбке"? Ответ:Третьим 12) Сколько лет, согласно сказке Г. Х. Андерсена "Русалочка", живут русалки? Ответ: 300 лет 13) Названия какой сказки не существует? Ответ: Двое из Простоквашино 14) Кто пел о том, что "хорошими делами прославиться нельзя"? Ответ: Старуха Шапокляк

15) В кого превратился герой мультфильма "Котенок с улицы Лизюкова"? Ответ: В бегемота 16) Какой мультперсонаж говорил: "Ребята, давайте жить дружно!"? Ответ: Кот Леопольд 17) "Я - Водяной, я - Водяной, поговорил бы кто со мной…". В каком мультфильме звучит эта песня? Ответ: "Летучий корабль" 18) Братец Кролик просил Братца Лиса не кидать его ... Ответ: В терновый куст 19) Как звали главного героя мультфильма "Трое из Простоквашино"? Ответ: Дядя Федор

Ведущий. А теперь дорогие ребята, я предлагаю вам поучаствовать в конкурсе «Любимые отрывки». По предложенным вам фразам назовите название мультфильма

(следует показ слайда, см. на CD - диске)

1) "Хочешь - пирожного, хочешь - мороженого! А он заборы красит!" Ответ: "Вовка в тридевятом царстве" 2) "Здесь всё моё! И стол мой, и холодильник мой, и всё, что в холодильнике, тоже моё". Ответ: "Бобик в гостях у Барбоса" 3) "Отдохнул - во! Сметаны - во! Рыбы - во!" Ответ: "Возвращение блудного попугая" 4. "Ну вот, поели, теперь можно и поспать!… Ну вот, поспали, теперь можно и поесть!" Ответ: "Дюймовочка" 5) "Щас спою!" Ответ: «Жил-был пес" 6) "А давай вместе бояться, а?!" Ответ:"Котенок по имени Гав" (следует показ слайда, см. на CD - диске)

Ведущий: Ну, вот и закончились все вопросы. А теперь приступаем к сбору картины из кусочков мозаики, кто быстрее и правильнее соберёт её тот станет победителем! Время пошло ребята. Удачи вам! (по полученным кусочкам мозаики нужно собрать картину)

Викторина на основе краеведческого материала

«Колесо истории»

(сценарий проведения)

Ведущий 1. Есть, возможно, уголок красивей,

Есть богаче, шире есть края,

Только мне из всей моей России

Ближе к сердцу Чувашская земля.

Ведущий 2. Дорогие ребята, попрошу вас поучаствовать в нашей краеведческой викторине «Колесо истории».

1. Сколько раз закладывался город Чебоксары? ( 3 раза)

2. Когда и где первоначально был заложен город Чебоксары?

3. Почему город назвали именно так.

4. На берегу какой реки основан город Чебоксары
5. От какого года идет исчисление истории нашего города?

6. Что представлял собой новый град? 

7. С какого места начато строительство города?

10. Кто из правителей древности побывал в Чебоксарах?
11. Кто был первым губернатором Чебоксар?

12. Как называлась центральная улица родного города?

13. Какие писатели, поэты, композиторы, художники в разные годы

посетили наши края?

14. С судьбами каких известных людей связана судьба

Чебоксар?

 (правильный ответ оценивается в 3 балла, подводятся итоги викторины)

Ведущий 1 . Ребята, если вы набрали 45 баллов: честь и хвала Вам, Вы знаете историю родного края на твердую 4. Можете собирать экспонаты для создания музея. Если вы набрали от 20 до 45 баллов: Вы неплохой знаток своего края. Но сколько интересного и удивительного Вы узнаете, если дальше будете заниматься самообразованием. Если вы ничего не набрали : срочно в краеведческий музей и в библиотеку!

Ведущий 2 . Дорогие друзья, яркие впечатления о родной природе, полученные в детстве, нередко остаются в памяти человека на всю его жизнь.

Прав поэт К.Симонов:

Ты вспомнишь не страну большую

Какую ты изъездил и узнал,

Ты вспомнишь Родину – такую,

Какой ее ты в детстве увидал.

Воспитывая у нашей детворы любовь к родным местам, мы закладываем первые ростки большого чувства любви к Родине. Любить Родину – это значит любить и родную природу. Богат и разнообразен удивительный мир растений и животных Оренбургского края!

Ведущий 1. Ребята вашему вниманию предлагается игра «Составь цепочку» на тему:

1. Деревья и кустарники

( например: дуб, береза, ясень, осина, липа,

клен, вяз, черемуха, рябина, калина, лещина, карагач, сосна, шиповник, дикая вишня, терн и др;)

2. Цветы и травы

(например: ковыль, типчак, тимофеевка, полынь,

тысячелистник, василек, клевер, шалфей, горицвет, тюльпан,

ежевика, земляника лесная, валериана, ландыш, подорожник, мать -и- мачеха и др.)

Ведущий 2. Ну, а теперь ребята, я предлагаю вам поучаствовать в игре «Собери слово». Составьте как можно больше слов (из предложенных слогов), на тему «Представители фауны Оренбургского края».

(на заранее приготовленных табличках написаны различные слоги. (Из слогов необходимо составить названия животных. Например : бел-ка, за-яц, ли-са, су-рок, хо-мяк,

вол-ки, лось, ко-су-ля, сус-лик, туш-кан-чик и т.д.)

Ведущий 1 . Ребята, ну а теперь пришло время проявить эрудированность и смекалку. Необходимо разгадать кроссворд, под названием «Зимующие птицы»

1. Эту птичку в лесу сразу не заметишь. Сам маленький, а живет в вершинах высоких елей. Окраска зеленоватая, под цвет еловой хвои. Гнездо маленькое, похожее на рукавичку. Питается ольховыми шишками. (Ч И Ж).

2. Особенность этой птицы – умение вернуться к своему гнезду из

любого места. Эта птичка является хорошим почтальоном. (Г О Л У Б Ь)

3. Красногрудый, чернокрылый

любит зернышки клевать,

С первым снегом на рябине

он появится опять. (С Н Е Г И Р Ь )

4. Озорной мальчишка

В сером армячишке

По двору шныряет

Крохи собирает. (В О Р О Б Е Й)

5.Окраской – сероватая

Повадкой – вороватая

Крикунья хрипловатая –

Извесная персона

Кто она ? (В О Р О Н А )

6. Птица, которая умеет по коре дерева вниз головой ползать? (П О П О Л З Е Н Ь)

7. Эта птица славится своим ярким оперением и считается одной

из самых красивых птиц нашей страны. Так называют красавцев.

 «Пить – по - пить», -

кричит (Щ Е Г О Л),

стройный, пестрый

щеголь птица,

на репейник, как за стол,

семена лущить садится.

8. Эта птица – своего рода «лесной полицейский». Она всегда на -

стороже, давая знак лесным обитателям своим скрипучим голосом о появлении человека в лесу. Разоряет гнезда, уносит птенцов, большая охотница до желудей. (С О Й К А)

9. Кто там прыгает, шуршит,

клювом шишки потрошит?

Голоском речистым, чистым –

Кле! Кле! Кле! – поет со свистом. (К Л Е С Т)

10. Он в своей лесной палате

Носит пестренький халатик,

Он деревья лечит,

Постучит – и легче. (Д Я Т Е Л )

11. Птицу эту легко узнать по черному оперению и серой шее.

А тем кто ее не узнает, она « представится»: «Гал-ка! Гал-ка!».

12. Спинкою зеленовата,

животиком желтовата,

Черненькая шапочка,

И полоска шарфика. (С И Н И Ц А)

13. Непоседа пестрая,

птица длиннохвостая,

птица говорливая,

самая болтливая. ( С О Р О К А ) ( кроссворд см. прил. №2).

Ведущий. Вы большие знатоки родного края и

его патриоты. Ваш искренний интерес и любовь к малой родине

вызывает глубокое уважение. Вы сможете передать восторг и

любование родной природой, гордость за богатство, красоту, историю Чувашиия.

Есть огромная Русь – это ширь без границы,

Есть в ней край, где ты рос, где родное жилье.

Как же мне не любить, как тобой не гордиться,

Край родной, край любимый, вдохновенье мое.
Конкурсная программа «День фантика»

(сценарий проведения)

Ведущий. Красиво упакована,

Вкусная, медовая,

А может мармеладная

Или шоколадная

Что это? (Конфета)

Наверное, все дети любят сладкое, в том числе и конфеты. Сегодня мы проведем конкурсную программу с тем, что остается от съеденных конфет – то есть с фантиками. Ведь сегодня у нас «День фантика»

Проводится конкурсная программа:

• Конкурс «Найди пару»

Количество детей равно количеству пар фантиков. Все фантики рассыпаются по полу. Дается сигнал детям поднять с пола по одному фантику. А теперь к этому фантику нужно найти пару. (Она может быть на полу или у кого – то из игроков, тогда ее нужно выменять на одинаковый фантик или помочь найти такой же этому игроку.)

Задача: у каждого игрока должна быть пара одинаковых фантиков. Первые три игрока, сделавшие это раньше остальных получают жетоны.Каждый раз на конкурс приглашаются желающие, можно провести не один раз.

• Конкурс «Собери фантики»

Количество детей не ограничено. На пол насыпается много фантиков.

Задача: пока звучит музыка, ребята берут по одному фантику и пополняют свою стопку. При этом дети должны еще и танцевать. Жетоны получают те, у

кого больше всех фантиков в стопке, также учитывается оригинальность исполненного танца при сборе фантиков.

• Конкурс «Сладкая дорожка»

Количество ребят не ограничено. Всем игрокам выдаются фантики равные по количеству и размеру (например, по 6-7 штук).

Задача: нужно выложить дорожку. Брать по одному фантику, выкладывать без промежутков, рядом друг с другом. Кто быстрее справится – получает жетоны.

• Конкурс «Легкий ветерок»

Количество ребят не ограничено. Всем игрокам выдаются фантики равные по количеству и размеру (например, по 6-7 штук).

Задача: нужно выложить дорожку, а соперники могут мешать, сдувая дорожку.

• Конкурс «Танцевальный»

Количество ребят не ограничено. Фантиков нужно на один меньше, чем участников. Звучит музыка, ребята танцуют. Музыка останавливается, дети должны взять фантик, кто остался без фантика, выбывает из игры. Каждый раз один фантик тоже убирается. Играют до последнего человека – победителя. Жетоны даются трем последним игрокам.

• Конкурс «Фантики на ветер»

Игроки выстраиваются в одну линию.

Задача: нужно положить фантик на ладошку и по сигналу ведущего сильно дуть на него. Победит тот, чей фантик улетит дальше всех. Он получает жетон.

• Конкурс «Что упало, то пропало»

Игроки выстраиваются в одну линию.

Задача: вдув воздух «прищепить» фантик к губам и начать переправу до определенной черты. Побеждает и получает жетон тот, кто быстрее добежит с фантиком у рта до черты.

• Конкурс «Переправа»

Игроки участвуют парами.

Задача: первый игрок с ладошки сдувает фантик, второй этот фантик ловит. Затем дует тот, который ловил, а который дул – ловит. Таким образом, нужно добраться до черты, кто быстрее, тот побеждает и получает жетон.

• Конкурс «У кого больше»

Количество ребят не ограничено, можно сделать две команды. Игроки стоят у стула с фантиками. Количество фантиков у команд одинаковое. По -

очереди, по – одному дети переносят фантики на стул, который находится у противоположной стены. Брать фантики по – одному (от того, что дети будут бегать, фантики могут со стульев падать, улетать, поднимать их нельзя). Побеждает тот, кто быстрее перенесет все фантики и получает жетон.

• Конкурс «Фантики по кругу»

Игроки встают в круг. Звучит музыка.

Задача: нужно обернуться вокруг себя с фантиком в руке, а потом передать фантик. И так все по очереди. Когда музыка выключается, тот, у кого остался фантик садится на место (2 вариант: ребенок выполняет задание играющих: исполняет частушку, поет песню, танцует, строит рожицу, кукарекает и т. д.) Дети получают жетоны.

• Конкурс «Карнавал»

Конкурс командный. Выбирается по 1 человеку от команды, которого будут «украшать» фантиками. Как дети будут закреплять фантики? Да кто как придумает, главное, чтобы они держалась (стиплером, скотчем, иголками, привязывать и т. д.). Первоначально количество фантиков у обеих команд должно быть одинаковым. Конкурс заканчивается, когда фантиков у команд не останется. А побеждает та команда, на человеке, которого фантиков окажется больше. Можно просто провести конкур на составление костюма из фантиков, чей получится оригинальнее и красочнее.

В конце конкурсной программы подводятся итоги по выполнению шоколадных оберток , коллекций фантиков, поделок. Вручаются жетоны или призы. Также подсчитывается количество жетонов у каждого игрока и награждается призами.

Спортивный праздник

"Сильные, смелые, ловкие"

(сценарий проведения)

Ведущий: Добрый день, красны девицы и добры молодцы! Слушайте и глядите! Да не говорите, что слыхом не слыхивали И видом не видывали!

Приглашаем всех на спортивный праздник: “Сильные, смелые, ловкие!”

1 ученик: По плечу победа смелым, Ждет того большой успех, Кто, не дрогнув, если нужно, Вступит в бой один за всех.

2 ученик: Пусть жюри весь ход сраженья Без промашки проследит. Кто окажется дружнее, Тот в бою и победит.

3 ученик: Делу – время, час – забаве. Команда первая – направо, Тут вторая становись! Состязанья начались.

Ведущий: Дорогие участники праздника вашему вниманию представляем 2 команды:

Команда 1. “Поиск”

Девиз: Все разведать, все узнать, Легких тропок не искать!

Команда 2. “Искорка”

Девиз: Гореть самим, зажечь других. Быть впереди и точка.

Ведущий: Дорогие друзья! Позвольте вам представить многоуважаемое жюри!

(далее идёт представление жюри) Пусть жюри весь ход сраженья Без промашки проследит. Кто окажется дружнее, Тот в бою и победит!

Ведущий: Дорогие участники наших соревнований! Вашему вниманию предлагаются динамические задания! Итак, приготовились к выполнению начали.

Задание 1. “Разминка”

Мышцы ног мы укрепим, С флажком по залу побежим.

Задание 2. “Кенгуру”

(прыгают, зажав мяч ногами)

А сейчас узнаем мы – Кто здесь лучшие прыгуны.

Задание 3. “Мяч над головою”

Руки надо разминать Над головою поднимать. Мяч в конце передавать – Получив, вперед бежать.

Задание 4. “Скороходы” (бег в ластах)

Все понятно без вопросов Все вопросы впереди Эстафета скороходов Скороходы выходи!

Задание 5. “Скок - скок” (Прыжки в мешках)

Что за чудо – скок да скок! Гляньте, прыгает мешок! Эй! Хватай его, лови! Поскорей мешок держи!

Задание 6. “Прыгалка”

Со скакалкой я дружу. Всем сейчас я покажу.

Задание 7. “Переправа”

(бег в обруче)

Переправа – переправа. Берег левый, берег правый… А вот паром и есть паромщик…

Задание 8. “Канат”
И мальчишек и девчат вызываем на канат. 
20 слева, 20 справа, только мускулы трещат.

Ведущий: Подведем итог наших соревнований, послушаем многоуважаемое жюри.

 (Слово предоставляется жюри)

Ведущий: Отдохнули мы на славу. 
Победили все по праву. 
Похвал достойны и награды 
И мы медали вручить вам рады! 
Награждение команд.

1 ученик: Провели мы состязанья, И желаем на прощанье: Всем здоровье укреплять, Мышцы крепче накачать.

2 ученик: Телевизор не смотреть, Больше с гирями потеть. На диване не лежать, Бегать, прыгать и скакать!

Игровая программа для летней детской площадки

«Мудрый пешеход»

(сценарий проведения)

Подготовительные мероприятия:

-разработка сценария;

-изготовление оборудования;

-определение ответственного по станции;

-оформление станций;

-выбор членов жюри;

-приглашение сотрудников отделения ГИБДД ММО МВД России;

-подбор музыкального оформления.

Оборудование:

- маршрутные листы;

-таблички с названием станций;

- набор дорожных знаков;

- конверт с разрезанными дорожными знаками;

- викторина по ПДД,

- круги из цветного картона (красный, желтый, зеленый) с написанными на них словами (туартро – тротуар, рогадо – дорога, фортосве – светофор);

- форма инспектора ДПС;

-карточки с сигналами регулировщика;

-две дощечки: черная и белая;

- цветные мелки;

-дипломы победителям;

- музыкальное оформление (магнитофон, диски с фонограммами)

Участники: дети 8-12 лет (5-7 команд по 7 человек).

При желании организатора содержание заданий на станциях может быть адаптировано к любому возрасту.

Условия и место проведения:

Игра проходит по станциям. На каждой станции в маршрутный лист выставляются баллы или проставляется время выполнения задания. Продолжительность игры 40-50 минут.

План игры-соревнования.

I. Представление команд.

II. Получение маршрутных листов.

III. Станции:

1. Пешеходная азбука (викторина).

2. Светофор.

3. Перекресток загадок.

4. Дорожная азбука.

5. Веселые ноты.

6. Эрудит.

7. Одень регулировщика.

IV. Конкурс для болельщиков

1. Викторина.

2. Автомобиль ДПС.

V. Подведение итогов и награждение.

Ход игры-соревнования:

Ведущий встречает участников на игровой площадке. Звучит фонограмма песни «Светофор» - общее построение команд-участников.

Ведущий: Добрый день, уважаемые участники. Сегодня для вас мы приготовили игровую программу по ПДД «Мудрый пешеход!». Ребята, чтобы сохранить свое здоровье и жизнь, мы должны строго, строго соблюдать установленные правила движения, они совсем несложные. Цель сегодняшней игры – проверить, насколько хорошо вы знаете правила дорожного движения, дорожные знаки и умеете применять знания на практике. А сейчас я хотела бы представить Вам гостей, которые будут помогать нам в проведении игры-соревнования. (Представляем сотрудников отделения ГИБДД ММО МВД России, ответственных по станциям, членов жюри). Теперь послушайте правила игры. Вас шесть команд. Каждой команде дается время на выбор названия, капитана и подготовку представления команды. Каждая команда получает свой маршрутный лист, на котором написано, в каком порядке следовать по станциям (Приложение №1). После выполнения последнего задания маршрутки приносите мне. Победит команда, набравшая большее количество баллов и лучшее время за знание правил дорожного движения. Будьте внимательны: приходить на станции вы должны в порядке, написанном в маршрутном листе. А теперь пора начинать путешествие.

Этапы игры-соревнования

· Придумать название команды и представить ее, выбрать капитана команды.

· Далее капитан каждой команды получает маршрутный лист. Команды расходятся по станциям.

· Станции:

·Азбука пешехода

Детям предлагается викторина. Каждый правильный ответ -1балл.

Викторина:

1.Где пешеход должен ходить по улице? (По тротуару, придерживаясь правой стороны)

2. Где должны ходить пешеходы, если нет тротуара? (По левой обочине, навстречу движущемуся транспорту.)

3.Где, пешеходы могут переходить улицу? (На перекрестке, где есть указатель «переход по пешеходной дорожке» обозначенное белой или красной краской.)

4. Как, переходить улицу, если перекресток не регулируется? (Посмотреть налево, дойдя до середины, посмотреть направо, приближающийся транспорт надо пропустить.)

5. Где, нужно ожидать автобус? (Ждать на тротуаре напротив остановки.)

6. Каким, машинам можно ехать на красный свет? (Пожарным, скорой, полиции.)

7. Как называются белые полосы разметки на проезжей части дороги? (Зебра.)

8. Какие транспортные средства вы знаете? ( Машины, автобусы, троллейбусы, трамваи т.д.)

2) Странные сигналы

Ведущий: Слово «светофор» состоит из двух частей – «свет» и «фор» «Свет» - это и есть свет, а «фор» (от греч. форос) обозначает «несущий или «носитель». А вместе – «светофор» - значит носитель света или несущий свет. Все цвета светофора вы знаете: красный, жёлтый, зелёный. Эти цвета выбраны не случайно. Они очень яркие и далеко видны в любую погоду. А вы знаете, когда появился первый светофор? Первый светофор появился в 1868 г. в г. Лондоне, в Англии. Освещались сигналы газовыми светильниками. А в 1914 г. в Америке появились первые электрические светофоры. Они имели два сигнала: красный и зелёный. А в Москве первый светофор появился в 1929 г. Как вы думаете, важно понимать сигналы светофора? Знаете ли вы, как выполнять команды светофора? (ответы детей про каждый сигнал светофора сопровождаются для закрепления стихотворением)

1. Есть сигналы светофора,

Подчиняйтесь им без спора.

Бурлит в движении мостовая-

Бегут авто, спешат трамваи.

Скажите правильный ответ:

Какой для пешехода свет?

Правильно! Красный свет нам говорит:

Стой! Опасно! Путь закрыт!

2.Особый свет _ предупрежденье!

Жди сигнала для движенья.

Скажите правильный ответ:

Какой горит при этом свет?

Правильно! Желтый свет – предупрежденье!

Жди сигнала для движенья!

3.Иди вперед! Порядок знаешь,

На мостовой не пострадаешь.

Скажите правильный ответ:

Какой для пешеходов свет?

Правильно! Зелёный свет открыл дорогу:

Переходить ребята могут.

Команде выдаются необычные светофоры, в сигналах которого вписано зашифрованное слово на дорожную тему (буквы в слове перепутаны).

-Чтобы пройти через дорогу вы должны расшифровать светофор.

( тротуар, дорога, светофор)

Задание выполняется на время, которое проставляется в маршрутном листе.

3) Перекресток загадок

За каждую правильную отгадку команда получает 1 балл.

Ты навсегда запомни строго:

туартро

рогадо

фортосве

Не место для игры - …(дорога)

Он укажет поворот

И подземный переход.

Без него нельзя никак!

Этот друг - …(дорожный знак.)

Сто препятствий на пути

Как дорогу перейти?

Безопасно проведет

Нас…( подземный переход)

Здесь транспорт терпеливо ждут,

Приедет – все в него зайдут:

Автобус к нам подъедет ловко,

Ведь это место - …( остановка.)

Треугольный знак дорожный

Говорит нам: «Осторожно!»

В красном треугольнике

Бегут куда-то школьники:

Забыв все правила на свете,

Здесь могут появиться…( дети.)

Нам на перекрестках

С давних-давних пор

Помогает друг наш –

Умный … (светофор.)

Заходи смелей в трамвай –

и билетик получай,

и в метро, и в самолете

ты – в особенном почете,

можешь весь объехать мир,

ведь теперь ты – …(пассажир!)

Полосы белеют в ряд,

их заметно всем подряд,

знает каждый пешеход:

«зебра» - это…( переход!)

Кто пешком всегда идет?

Догадались? …(Пешеход!)

4) Безопасная дорога

Детям выдаются конверты с дорожными знаками. Нужно отгадать загадку и найти дорожный знак.

Знак "Движение запрещено":

Этот знак ну очень строгий,

Коль стоит он на дороге.

Говорит он нам: "Друзья,

Ездить здесь совсем нельзя!"

Знак "Пешеходный переход":

Здесь наземный переход,

Ходит целый день народ.

Ты, водитель, не грусти,

Пешехода пропусти!

Знак "Движение пешеходов запрещено":

В дождь и в ясную погоду

Здесь не ходят пешеходы.

Говорит им знак одно:

"Вам ходить запрещено!"

Знак "Место стоянки":

Коль водитель вышел весь,

Ставит он машину здесь,

Чтоб, не нужная ему,

Не мешала никому.

Знак "Главная дорога":

Вот он знак, каких немного:

Это главная дорога!

Если едешь ты по ней,

Всех становишься главней,

И тебе, как будто Богу,

Уступают все дорогу!

Знак "Дорожные работы":

Чинит здесь дорогу кто-то.

Скорость сбавить нужно будет,

Там ведь на дороге люди.

Знак "Пункт первой медицинской помощи":

Если кто сломает ногу,

Здесь врачи всегда помогут.

Помощь первую окажут,

Где лечиться дальше, скажут.

5) В стране дорожных знаков

Ведущий: Очень часто нарушители ПДД портят дорожные знаки. И сейчас вам предстоит отремонтировать знаки. Необходимо из составляющих собрать дорожный знак и правильно его назвать. Задание выполняется на время.

Приложение

6)Зебра-помощница

Ведущий:

- Ребята, а если нет светофора, где нужно переходить дорогу?

(По пешеходному переходу).

– А как мы понимаем, что именно здесь пешеходный переход?

(Там стоит знак «Пешеходный переход» и нарисована «зебра».)

Зебра в Африке живет,

Полосата очень.

Воду пьет, траву жует,

Порезвиться хочет.

А на улице у нас,

Здесь у перекрестка,

Точно зебра в самый раз -

Переход в полоску.

Свет зеленый лучик шлет,

Он тебе как мама.

Взяв за ручку, проведет

По полоскам прямо. ( О.Коба Зебра)

– Правильно ребята! А сейчас я вам предлагаю перейти дорогу необычным способом. Мы будем переходить дорогу по двум дощечкам: белой и черной – это и будет наша «зебра - пешеходный переход».

Первый участник проходит отрезок дороги с помощью дощечек и бежит передает их следующему участнику команды. Учитывается время.

7) Спешу на вызов

Ведущий: Случается, ребята, что светофор не работает. Есть люди, которые следят за тем, чтобы все выполняли правила дорожного движения. Узнайте его(загадка).

Посмотри, силач, какой:

На ходу одной рукой

Останавливать привык

Пятитонный грузовик. (Регулировщик)

Регулировщик — явление на дороге довольно редкое, но часто внушающее страх участникам движения. Дело в том, что именно ввиду «редкости» такого способа регулировки дорожного движения, многие водители просто забывают такое понятие, как сигналы регулировщика. А между тем, регулировщик — это «живой» светофор, и сигналы регулировщика также обязательны для выполнения, как и сигналы привычного светофора. Сигналы регулировщика в одинаковой степени относятся как к автомобилистам, так и к пешеходам. Положение рук регулировщика, его корпуса, а также дополнительные жесты либо запрещают, либо разрешают движение в том или ином направлении. Сигналы регулировщика могут подаваться жезлом или диском, который имеет светоотражатель или красный сигнал. Но это только меры для улучшения видимости. Сигналы регулировщика необходимо соблюдать и в том случае, если он подаются без специальных средств. Для дополнительного привлечения внимания регулировщик может пользоваться свистком при смене положения.

- И сейчас мы с вами на время станем регулировщиками. Капитану команды необходимо на время одеться в костюм инспектора, взять в руки жезл и показать знак, написанный на карточке и рассказать, что он обозначает.

Регулировщик поднял руку вверх

Такой сигнал регулировщика говорит о том, что движение любого транспорта и пешеходов запрещено. Причем этот сигнал запрещает движение во всех направлениях одновременно. Применяется такой сигнал регулировщика в тех случаях, когда нужно полностью освободить перекресток, например, для того, пропустить машины спецтранспорта, которые следуют с включенными соответствующими сигналами (пожарная служба, милиция, скорая помощь и так далее).

Руки регулировщика вытянуты в стороны или опущены

В этом случае имеет значение положение корпуса регулировщика. Если к водителю обращена спина или грудь, то данный сигнал регулировщика запрещает движение. Если же регулировщик стоит к Вам боком, то такой сигнал разрешает Вам движение прямо и/или направо. В то же время водитель трамвая не имеет права на поворот и может двигаться только в том случае, если пересекает перекресток по прямой. Этот же сигнал регулировщика позволяет пешеходам переходить дорогу, поэтому будьте внимательны.

Регулировщик вытянул вперед правую руку

И снова имеет значение положение корпуса. Если Вы видите грудь регулировщика, то можете проезжать направо. Другие направления движения запрещены. Если регулировщик стоит к Вам правым боком или спиной, то движение в любом направлении запрещено. Если регулировщик стоит к Вам левым боком, то Вам повезло — движение разрешено во всех направлениях. При этом помните, что пешеходы при таком сигнале регулировщика имеют право переходить дорогу за его спиной. Спина регулировщика — это красный сигнал светофора: всегда запрещает движение в любом направлении.

Детям предлагаются карточки на выбор с сигналами регулировщика. За каждый правильный ответ – 1 балл.

8) Нарисуй знак

Участникам называют знаки ДД, а они должны нарисовать их цветными мелками. За каждый правильно нарисованный знак – 1 балл.

IV. «Веселый автомобиль» – викторина для болельщиков

Во время игры-соревнования не занятые дети могут принять участие в викторине, которую проводит сотрудник отделения ГИБДД ММО МВД России и заработать себе жетоны, чтобы получить приз, а также посидеть в машине ДПС.

Вопросы автомобильной викторины:

 Водитель машины. Ответ: Шофер.

 Передвижение на машине или лошади. Ответ: Езда.

 Рабочее место водителя автомобиля. Ответ: Кабина.

 Предприятие, выпускающее машины. Ответ: Автозавод.

 Пятое в телеге оно ни к чему. Ответ: Колесо.

 Устройство для снижения скорости до полной остановки. Ответ: Тормоз.

 Баранка, но не к чаю, а в руках шофера. Ответ: Руль.

 Резиновый обруч на ободе колеса. Ответ: Шина.

 На что надевают шину? Ответ: На обод.

 Баня для автомобилей. Ответ: Мойка.

 Место, где меняют направление. Ответ: Поворот.

 Так раньше называлось устройство для подачи автомобильного сигнала. Ответ: Клаксон.

 Ее не ставят впереди лошади. Ответ: Телега.

 Велосипед с мотором. Ответ: Мопед.

 Двухместный двухколесный велосипед. Ответ: Тандем.

 Место сбора пассажиров автобуса, троллейбуса, трамвая. Ответ: Остановка.

 Легковой автомобиль, производимый американской компанией «Дженерал моторе». Ответ: Бьюик.

 Стоящий на остановке трамвай обходят спереди или сзади? Ответ: Спереди.

 Стоящий на остановке троллейбус обходят спереди или сзади? Ответ: Сзади.

 Тот, кто двигается медленно. Ответ: Тихоход.

V. Подведение итогов и награждение команд. (пока жюри подводит итоги для всех участников Викторина «Да» или «Нет»

1. Быстрая в городе очень езда.

Правила знаешь движения? (да)

2. Вот на светофоре горит красный свет.

Можно пройти через улицу? (нет)

3. Ну, а зеленый горит -

Вот тогда можно идти через улицу? (да)

4. Сел в трамвай, но не взял билет.

Так полагается? (нет)

5. Старушке, в преклонные очень года,

Ты место в трамвае уступишь? (да)

6. Подземный переход называется «зебра»? (нет)

7. Место, где пересекаются улицы, называется «перекресток»? (да)

8. Дорогу, даже на зеленый свет,

Лучше перебегать как можно быстрее? (нет)

9. Пешеход, если нет тротуара, должен идти

По левой стороне обочины навстречу движению? (да)

10.Дорожные знаки нужно знать водителю,

А не пешеходу. (нет)

Ведущий: Ребята, сегодня мы повторили правила дорожного движения. Надеюсь, что вы всегда их будете помнить и выполнять. Будьте внимательными на дорогах.

Каждому участнику вручается памятка пешехода (Приложение 3).

Команды – победители награждаются дипломами за 1, 2, 3-е место.

Маршрутный лист

Название команды_______________________________________________

№

Название станции

Время

Баллы

Подпись ответственного

Примечание

Азбука пешехода

Странные сигналы

Перекресток загадок.

Безопасная дорога

В стране дорожных знаков

Зебра-помощница

Спешу на вызов

ИТОГО

Памятка для пешеходов.

Основные правила безопасного поведения на дороге для пешеходов:

-никогда не выбегайте на дорогу перед приближающимся автотранспортом. Водитель не может остановить машину сразу;

-выходите на проезжую часть только убедившись в отсутствии приближающегося транспорта и слева, и справа;

-очень опасен выход из-за стоящих у тротуара автомашин – они закрывают Вам обзор дороги. Сначала нужно выглянуть на дорогу и оценить обстановку на ней и только убедившись в безопасности, переходить ее;

-при выходе из автобуса не выбегайте из-за него на дорогу. Подождите пока он отъедет и только потом, убедившись в отсутствии машин, переходите дорогу;

-не выбегайте на дорогу вне зоны пешеходного перехода – в этом месте водитель не ожидает пешеходов и не сможет мгновенно остановить автомобиль;

-при приближении транспортных средств с включенными синим проблесковым маячком и специальным звуковым сигналом пешеходы обязаны воздержаться от перехода проезжей части, а находящиеся на ней должны уступить дорогу этим транспортным средствам и незамедлительно

100 освободить проезжую часть;

УВАЖАЕМЫЕ ПЕШЕХОДЫ!

Соблюдение этих правил – залог сохранения Вашего здоровья и безопасности на дороге.

7. Отчёт по работе летней детской площадке, организованной на базе Притокского СДК, 2017 год (текстовой материал, аудиозаписи)
