АЛГОРИТМ СОСТАВЛЕНИЯ ВОСПИТАТЕЛЬНЫХ МЕРОПРИЯТИЙ

И ИГРОВЫХ ПРОГРАММ
АЛГОРИТМ – СИСТЕМА ОПЕРАЦИЙ, ПРИМЕНЯЕМЫХ ПО СТРОГО ОПРЕДЕЛЕННЫМ ПРАВИЛАМ ДЛЯ РЕШЕНИЯ КАКОЙ-ЛИБО ЗАДАЧИ (СОСТАВЛЕНИЯ И РАЗРАБОТКИ СЦЕНАРИЯ ПРАЗДНИКА).

АЛГОРИТМ - ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА ДЕЙСТВИЙ ИЛИ ЗАДАННАЯ СХЕМА ПО СОСТАВЛЕНИЮ КОНКУРСНЫХ ПРОГРАММ.

Одно из важных мест в программе занимает разработка и воплощение в жизнь новых игр и конкурсных программ. Чтобы придумывать игры нужна смекалка, выдумка, творчество. Однако, придумать игру может каждый, но при этом надо учесть все необходимое для того, чтобы игра получилась интересной и понятной. Прежде чем приступить к составлению новой формы 
игры или конкурса, составитель должен решить- что он хочет получить в процессе игры, То есть определить цель и задачи игры. Это и будет первым пунктом алгоритма составления игр и конкурсных программ.

Следующими этапами будут:


- определение базы игры (основы игры),

- выработка организационных этапов игры (то, что необходимо для      организации игры),
ПРИ СОТАВЛЕНИИ ИГР НЕОБХОДИМО ПРОДУМАТЬ:

- роли участникам игры,

- инструмент выпада и попадания,

- азарт игры (элемент риска),

- поощрение участников,

- шоу-элементы,

- контингент играющих,

- реквизит, необходимый для игры.

Но и конечно, придумать название игры или конкурса.

ИГРОВАЯ ПРОГРАММА «ЛЮБОВЬ С ПЕРВОГО  ВЗГЛЯДА»:
Все игры независимо от их названий обладают сходными чертами, а их проведение и подготовка осуществляется по одному ОРГАНИЗАЦИОННОМУ АЛГОРИТМУ (организационные этапы):

-создание и подготовка команд

-оформление места проведения

-подготовка необходимого реквезита

-приглашение болельщиков

-техническое обеспечение игры

-приобретение призов для участников

-выбор жюри

-работа с ведущим

-разработка вопросов игры

-разработка игрового сюжета(азарт «изюминка» игры)

-разработка правил игры (алгоритм составления игр).

Реализовывать эти этапы можно в любой последовательности.: можно сначала придумать вопросы, а потом заняться всем остальным и наоборот
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